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Informacje ogólne
Nazwa przedmiotu Podstawy informatyki
Kod przedmiotu 11.3-WE-BizElP-PodsInform 
Wydział Wydział Informatyki, Elektrotechniki i Automatyki 
Kierunek Biznes elektroniczny 
Profil praktyczny
Rodzaj studiów pierwszego stopnia z tyt. inżyniera
Semestr rozpoczęcia semestr zimowy 2018/2019

Informacje o przedmiocie
Semestr 1
Liczba punktów ECTS do zdobycia 4 
Typ przedmiotu obowiązkowy
Język nauczania polski
Sylabus opracował prof. dr hab. inż. Andrzej Obuchowicz

Formy zajęć
Forma zajęć Liczba godzin w semestrze 

(stacjonarne)
Liczba godzin w tygodniu 
(stacjonarne)

Liczba godzin w semestrze 
(niestacjonarne)

Liczba godzin w tygodniu 
(niestacjonarne)

Forma zaliczenia

Wykład 30 2 18 1,2 Zaliczenie na 
ocenę

Laboratorium 15 1 9 0,6 Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
Wprowadzenie do organizacji danych i ich reprezentacji w komputerze.

Wprowadzenie podstawowych pojęć z zakresu algorytmiki i struktur danych

Wypracowanie umiejętności elementarnego programowania w języku strukturalnym

Wymagania wstępne
Brak wymagań wstępnych

Zakres tematyczny
Organizacja danych i ich reprezentacja w komputerze.

Podstawy algorytmiki: problem algorytmiczny, pojęcie algorytmu i jego własności, struktury sterujące i schematy blokowe. Poprawność i złożoność algorytmu, klasy złożoności 
problemów algorytmicznych, problemy nierozstrzygalne, wybrane problemy algorytmiczne, wybrane struktury danych (stos, kolejka, listy, drzewa BST).

Elementy programowania strukturalnego, typy danych, instrukcje sterujące i operatory, funkcje rekurencyjne, tablice jednowymiarowe, preprocesor i wskaźniki, dynamiczne 
przydzielanie pamięci, tablice wielowymiarowe i złożone typy danych, pliki i funkcje wejścia/wyjścia

Metody kształcenia
Wykład, ćwiczenia laboratoryjne

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
ma ogólną wiedzę w zakresie reprezentacji danych w komputerze K_W07 kolokwium Wykład

Laboratorium

ma uporządkowaną, podbudowaną teoretycznie wiedzę z zakresu projektowania 
algorytmów, podstawowych struktur danych i algorytmów z nimi związanych, 
oraz rozwiązań wybranych problemów algorytmicznych

K_W05 bieżąca kontrola na zajęciach
kolokwium
wykonanie sprawozdań 
laboratoryjnych

Wykład
Laboratorium

Potrafi zaimmplementowac podstwaowe algorytmy rozwiązujące wybrane 
problemy algorytmiczne w języku strukturalnym 

K_W05 bieżąca kontrola na zajęciach
obserwacje i ocena umiejętności 
praktycznych studenta
wykonanie sprawozdań 
laboratoryjnych

Wykład
Laboratorium

https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/


Warunki zaliczenia
Wykład – uzyskanie pozytywnej oceny z pisemnego kolokwium zaliczeniowego.

Laboratorium  – uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ćwiczeń laboratoryjnych przewidzianych do wykonania w trakcie semestru.
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Literatura uzupełniająca
1. Aho A. V., Hopcroft J. E., Ullman J.D.: Algorytmy i struktury danych, Helion, Gliwice, 2003
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