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Formy zajeé

Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene
Laboratorium 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
® zapoznanie studentow z modelem btyskawicznego rozwoju aplikaciji, w Srodowiskach klasy RAD (ang. rapid application development)
® omowienie wzorcow projektowych oraz rozwigzan stosowanych w modelu RAD do tworzenia aplikacji multiplatformowych
® prezentacja zagadnien tworzenie baz danych oraz systemu raportéw dostepnych w narzedziach RAD
® prezentacja narzedzi do pielegnacji kodu

Wymagania wstepne
Programowanie obiektowe, systemy baz danych.

Zakres tematyczny

Omdéwienie najwazniejszych zatozen modelu btyskawicznego rozwoju aplikacji.

Przedstawie wzorcow projektowych oferowanych przez narzedzie RAD, prezentacja modelu obiektowego. Omdwienie biblioteki systemu komponentéw.
Prezentacja mozliwosci srodowiska RAD w tworzeniu interfejsu uzytkownika, a takze zarzadzania logika aplikacji za pomocg komponentéw niewizualnych.
Tworzenie aplikacji wieloplatformowych za pomoca standardowych i dedykowanych zestawéw komponentéw wizualnych.

Model aplikacji wielowarstwowych do zadan klasy Enterprise oraz dostepne mozliwosci w tworzeniu zaawansowanych raportow z r6znych zrédet danych.

Narzedzia wspomagajace praktyke tworzenie kodu wysokiej jakosci, tworzenie dokumentacji, testy jednostkowe, $ledzenie wykonywania kodu, metryki tekstu zrédtowego
programoéw.

Metody ksztatcenia
Wyktad: wyktad konwencjonalny/tradycyjny.
Laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne, wg listy zadan.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢
Zna najwazniejsze zatozenia modelu RAD projektowania aplikacji. ® K W09 ® sprawdzian z progami punktowymi ¢ Wyktad
Umie opracowacé przyktadowa aplikacje wieloplatformowa w ramach ® KU14 ® wykonanie sprawozdan ¢ Laboratorium

Srodowiska RAD. laboratoryjnych


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢
Zna zatozenia modelu wielowarstwowego oraz system dostepu do danych ® K W11 ® sprawdzian z progami punktowymi ® Wyktad
stosowany w narzedziach RAD.

Umie uzy¢ komponenty wizualne do implementacji interfejsu graficznego. ® K_U01 ® sprawdzian z progami punktowymi ® Laboratorium
Jest $wiadomy koniecznosci realizacji aplikacji wspomagajacej ® K_K02 ® sprawdzian z progami punktowymi ® Wyktad
przetwarzanie danych na rzecz zadan spotecznych, a takze technicznych. ¢ Laboratorium

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny ze sprawdzianu wiadomosci przeprowadzonego w formie pisemnej.
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczer laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.
Sktadowe oceny koficowej = wyktad: 40% + laboratorium: 60%
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