Teoria gier - course description

General information

Course name Teoria gier

Course ID 09.2-WH-LPKSGP-tg- 16

Faculty Faculty of Humanities

Field of study Popular literature and world creation in games
Education profile academic

Level of studies First-cycle studies leading to Bachelor's degree
Beginning semester winter term 2018/2019

Course information

Semester 5

ECTS credits to win 7

Course type obligatory
Teaching language polish

Author of syllabus ® dr Marcin Sieriko

Classes forms

The class form Hours per semester (full-time)  Hours per week (full-time) Hours per semester (part-time)  Hours per week (part-time) Form of assignment
Lecture 30 2 - - Exam

Tutorial 30 2 - - Credit

Aim of the course

Celem przedmiotu jest prezentacja problematyki gier w kontekscie kulturowym i spotecznym. Studenci beda mieli okazje pozna¢ gtéwne nurty w humanistycznej refleksji nad
grami oraz podja¢ samodzielng, krytyczng analize gier. Studenci beda zachecani do dostrzegania réznych aspektéw gier — nie tylko rozrywkowego, lecz takze ideologicznego,
etycznego, politycznego, ekonomicznego i spotecznego.

Prerequisites
W trakcie zajec i w przygotowaniu do nich przydatna bedzie przynajmniej bierna znajomos¢ jezyka angielskiego.

Scope
1. Podstawowe pojecia i koncepcje teorii gier.
. Wybrane nurty w badaniach nad grami (narratologia, ludologia, game studies, itp.)
. Strategie rozumienia gier — semiotyka, retoryka, hermeneutyka i inne.
. Media i gry — od interaktywnych opowiesci do gier komputerowych.
. Gracz z perspektywy socjologicznej, psychologicznej i filozoficzne;.
. Poza zabawg — gry jako sztuka i krytyka spoteczna.
. Etyka gier — gry zaangazowane, problematyka przemocy i zta, gry jako putapka.
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. Gry poza grami — grywalizacja codziennego zycia.

Teaching methods

wyktad, dyskusja, analiza tekstéw zrédtowych

Learning outcomes and methods of theirs verification

Outcome description Outcome symbols Methods of verification The class form
student zna i rozumie gtéwne koncepcje teorii gier ® KKG1_W02 ® awritten assignment ® Lecture
® KKG1.W03 ® activity during the classes ® Tutorial
student potrafi dostrzec strukturalne, technologiczne i kulturowe uwarunkowania ® KKG1.U02 ® awritten assignment ® Lecture
gier oraz ich powiazanie z innymi dziedzinami wiedzy ¢ activity during the classes ® Tutorial
student potrafi zinterpretowac i krytycznie analizowa¢ gry w ich kulturowym ® KKG1_U14 ® awritten assignment ® Lecture
kontekscie ® activity during the classes ¢ Tutorial
student uczestniczy w zyciu kulturalnym, korzystajac z réznych mediéw i réznych ® KKG1.K08 ® awritten assignment ® Lecture
jego form ® activity during the classes ¢ Tutorial

Assignment conditions
systematyczny i aktywny udziat w zajeciach, zapoznawanie sie ze wskazanymi lekturami i grami, pozytywna ocena z pracy pisemnej zaliczeniowej


http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/

Recommended reading
1. Lev Manovich, Jezyk nowych mediéw, WaiP, Warszawa 2006.
2. J. Huizinga, Homo ludens. Zabawa jako Zrddto kultury, Czytelnik, Warszawa 1985.
3. Mirostaw Filiciak (red.), Swiaty z pikseli. Antologia studiéw nad grami komputerowymi, SWPS 2010.
4. Jesper Juul, Sztuka przegrywania. Esej o blu, jaki wywotuja gry wideo, Halart, Warszawa 2016.

Further reading
1. Jarostaw Kopec i Krzysztof Pacewicz (red.), Gamification. Critical Approaches, Warszawa 2015.
"Homo Ludens. Czasopismo ludologiczne Polskiego Towarzystwa Badania Gier".
Alexander R. Galloway, Gaming: Essays on Algorithmic Culture, University of Minnesota Press 2006.
Paul Levinson, Nowe nowe media, Wydawnictwo WAM, Krakéw 2010.
J. D. Bolter, R. Grusin, Remediation. Understanding new media, MIT Press, 2000.
M. Filiciak, Wirtualny plac zabaw, WAIP, Warszawa 2006.
Piotr Sterczewski, Czytanie gry. O proceduralnej retoryce jako metodzie analizy ideologicznej gier komputerowych, Teksty Drugie 2012/6, s. 210-228.
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Notes

W przypadku wyboru ,1zejszej" formy koricowego zaliczenia przedmiotu kierunkowego, tj. pracy pisemnej (ktdrej przypisano mniejszg wartos¢ punktéw ECTS) zamiast egzaminu
(wyzej punktowanego), studenci sa zobligowani do zaliczenia w tym samym semestrze dodatkowego przedmiotu obieralnego (sposréd oferty Instytutu Filologii Polskiej,
Wydziatu Humanistycznego lub ogdlnouczelnianej), by w koicowym rozliczeniu semestru uzyskac co najmniej 30 punktéw ECTS (uzyskanie co najmniej 30 pkt. ECTS jest
warunkiem zaliczenia semestru).

Fakt wybrania nizej punktowanej formy zaliczenia danego przedmiotu oraz wybér w zwiazku z tym dodatkowego przedmiotu nalezy zgtosic osobie prowadzacej zajecia oraz
w sekretariacie IFP najpdzniej do korica drugiego tygodnia wtasciwego semestru.
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