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Forma zaliczenia

Ćwiczenia 15 1 - - Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
Twórcze posługiwania się złożonym technologicznie tradycyjnym warsztatem graficznym: poznanie warsztatu lub pogłębienie wiedzy  z zakresu podstawowych technik 
graficznych, opanowanie przez studentów warsztatu graficznego druku wklęsłego, wypukłego i płaskiego.

Zajęcia mają na celu rozbudzenie wrażliwości plastycznej i inicjują własny proces kreacji artystycznej w oparciu o poznane techniki graficzne i dyskusję na temat realizacji.

Przedmiot uwzględnia również łączenie tradycyjnych technik graficznych  z metodami druku cyfrowego.

 

Wymagania wstępne
Autoprezentacja dotychczasowego doświadczenia plastycznego /szkice, rysunki, fotografie, kolaże, obrazy i inne wizualnie  zwerbalizowane projekty.

Dobrze widziane przedstawienie swoich szeroko rozumianych zainteresowań, nie tylko plastycznych.

Studenci powinni posiadać podstawową wiedzę teoretyczną z zakresu historii grafiki oraz orientować się w zagadnieniach aktualnej sztuki i kultury.

Zakres tematyczny
Student pogłębia wiedzę dotyczącą konkretnego warsztatu/ warsztatów graficznych: druku wklęsłego, wypukłego, płaskiego (serigrafia lub  litografia).

Zakres ćwiczeń i tematów związany jest z rokiem studiów i uzależniony od indywidualnych predyspozycji studenta oraz uwzględnia:

- proces drukowania  jako element artystycznej kreacji,

- łączenie różnych technik graficznych w obrębie jednej realizacji,

- twórczy eksperyment - pozyskiwanie autorskiej  matrycy,

- poznanie charakterystycznych dla konkretnej techniki środków wyrazu artystycznego i ich świadome wykorzystywanie we własnych zamierzeniach twórczych,

- doskonalenie wiedzy technologicznej,

- swobodę i samodzielność poszukiwań.

 

Metody kształcenia
Zajęcia mają formę ćwiczeń i działań warsztatowych w pracowni graficznej.

Student realizuje tematy obowiązujące w danym semestrze w konkretnej pracowni lub indywidualnie zaproponowane po wcześniejszej akceptacji prowadzącego.

Po zatwierdzeniu projektu wybierana jest technika, metoda realizacji i sposób drukowania.

Konsultacje i korekty odbywają się na bieżąco na każdym etapie realizacji.

http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/


­­

Obowiązkowe przeglądy śródsemestralne i końcoworoczne.

Najlepsze prace biorą udział w wystawie końcoworocznej, konkursach i wystawach zewnętrznych.

 

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie. K2_K01 dyskusja

obserwacja i ocena 
aktywności na 
zajęciach
projekt

Ćwiczenia

Posiada szeroką wiedzę dotyczącą środków ekspresji grafiki warsztatowej, rozpoznaje jej cechy i 
właściwości oraz posiada szeroką wiedzę na temat struktury dzieła graficznego, zna zakres 
problematyki związanej z technologiami i mediami warsztatowej grafiki artystycznej, orientuje się we 
współczesnym życiu artystycznym, obserwuje wydarzenia artystyczne (wystawy, prezentacje, akcje, 
wykłady), umie tworzyć i realizować własne koncepcje artystyczne 

K2_W03
K2_W04
K2_W05
K2_W12
K2_W15

aktywność w trakcie 
zajęć
dyskusja
przygotowanie 
projektu

Ćwiczenia

Umie tworzyć i realizować własne koncepcje artystyczne , dysponuje umiejętnościami niezbędnymi do 
ich wyrażenia, posiada rozwiniętą osobowość artystyczną, Potrafi wyszukiwać i korzystać z informacji 
potrzebnych w procesie kształtowania ekspresji twórczej i metody pracy (książki, katalogi, czasopisma, 
Internet), świadomie posługuje się różnymi technikami i technologiami, potrafi je łączyć ze sobą, 
podejmuje samodzielne decyzje pozwalające w indywidualny sposób projektować, kształtować i 
realizować własne prace graficzne, rozwija swoje umiejętności warsztatowe umożliwiając realizację i 
wyrażanie własnych koncepcji artystycznych, poszerza zdolności kreacji w zakresie wybranej 
techniki/technik graficznych

K2_U01
K2_U03
K2_U06
K2_U07
K2_U15

aktywność w trakcie 
zajęć
dyskusja
projekt

Ćwiczenia

Warunki zaliczenia
Realizacja obowiązujących w danym semestrze 2-3 tematów w formie odbitek graficznych. 

Na finalną ocenę składają się:

obecność i aktywność na zajęciach,
stopień zaangażowania i postępy w praktycznej realizacji idei projektów,
oryginalność założeń i  rozwiązań artystycznych i formalnych,
twórcze podejście do realizowanych tematów,
umiejętność wyciągania wniosków i podejmowania decyzji,
opanowanie warsztatu i technik realizacyjnych

Skala ocen: od 2 do 5
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- ARTLUK, pismo artystyczne,(kwartalnik),  wydawca Stowarzyszenie Kulturalne ARTES,  Poznań
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