Digital graphics - course description

General information

Course name Digital graphics

Course ID 03.1-WA-SWD-GrafCyf-S18

Faculty Faculty of Arts

Field of study Visual arts

Education profile academic

Level of studies Second-cycle studies leading to Master of Arts degree
Beginning semester winter term 2018/2019

Course information

Semester 3

ECTS credits to win 2

Course type optional

Teaching language polish

Author of syllabus ® dr Katarzyna Dziuba

Classes forms
The class form  Hours per semester (full-time)  Hours per week (full-time) Hours per semester (part-time)  Hours per week (part-time) Form of assignment
Class 15 1 - - Credit with grade

Aim of the course

Przygotowanie studenta do samodzielnej wypowiedzi artystycznej w zakresie grafiki artystycznej wyrazonej w postaci cyfrowego obrazu graficznego.
Doskonalenie techniki i technologii cyfrowej z gtéwnym naciskiem na druk cyfrowy.

Tworcze postugiwanie sie warsztatem cyfrowym.

Kreatywne eksperymentowanie z obrazem cyfrowym.

Zasadne wykorzystanie charakterystycznych cech jezyka cyfrowego w konkretnych realizacjach odpowiadajacych zatozeniom idei artystyczne;.
Rozwiniecie i poszerzenie wtasnego jezyka wypowiedzi artystycznej oraz $wiadomosci plastycznej i indywidualnej kreatywnosci.

Rozwijanie zdoInosci samodzielnego podejmowania zadan twérczych.

Prerequisites

Zaliczenie Grafiki Cyfrowej / [l semestr

Podstawowa znajomo$¢ programéw do edycji i obrébki obrazu cyfrowego /Photoshop , lllustrator/

Scope

Tematy éwiczen pozwalaja na szeroka interpretacje i poszukiwanie odpowiedzi zgodnej z potrzebami twérczymi autora pracy.

Zakres tematyczny uwzglednia:

- skanowanie, fotografowanie jako eksperymentalny proces kreacji artystycznej,

- faczenie medidw: fotografii, grafiki, rysunku itd. (cyfrowy kolaz),

- warsztat cyfrowy jako inspiracja,

- taczenie druku cyfrowego z tradycyjnymi technikami graficznymi,

- szerokie myslenie o obrazie - konstruowanie obrazu graficznego w przestrzeni wirtualnej komputera ale réwniez poza nim. Dopuszcza sie wykorzystywanie etapéw pracy gdzie
obraz pozyskiwany jest poza komputerem np. manualnie ub tez takie dziatanie jest integralng czescig realizacji: instalacja graficzana, obiekt graficzny i inne,

- proces przygotowania pliku do druku wielkoformatowego, metody druku cyfrowego, podtoza stosowane w artystycznym druku cyfrowym, druk finalny i druk prébny
uwzgledniajagcy metody eksperymentalne.

Teaching methods


http://www.wa.uz.zgora.pl/
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Cwiczenia realizowane s w oparciu o konsultacje - korekty majace charakter dyskusji, krétkie wyktady i warsztaty.

Student realizuje konkretne zadania - projekty i na biezgco przedstawia je do korekty.

Ostatecznym etapem jest fizyczna realizacja idei konkretnego projektu zadanych lub indywidualnie zaproponowanych przez studenta tematéw w formie wydruku, projekcji lub

obiektu czy instalacji.
Obowigzkowe przeglady $rédsemestralne i koicoworoczne.

Najlepsze prace biorg udziat w wystawie koicoworocznej, konkursach i wystawach zewnetrznych.

Learning outcomes and methods of theirs verification

Outcome description

Zna zakres problematyki zwigzanej z technologiami i mediami grafiki cyfrowej, umie tworzy¢ i realizowac
wiasne koncepcje artystyczne , dysponuje umiejetno$ciami niezbednymi do ich wyrazenia, posiada rozwinietg
osobowo$¢ artystyczna, potrafi swobodnie dobieraé i stosowac plastyczne $rodki wyrazu odpowiednie do
realizowanych tematéw i éwiczen z zakresu grafiki cyfrowej, podejmuje samodzielne decyzje pozwalajace w
indywidualny sposéb projektowac, ksztattowac i realizowac wtasne prace artystyczne, umie korzystac z
wihasnej wiedzy, intuicji i wyobrazni a takze potrafi korzystac korekt wyktadowcy w kreacji wtasnych prac
artystycznych, rozwija swoje umiejetnosci warsztatowe umozliwiajac realizacje i wyrazanie wtasnych
koncepcji artystycznych, poszerza zdolnosci kreacji w zakresie grafiki cyfrowej

posiada wiedze dotyczaca Srodkdw ekspresji réznych dyscyplin artystycznych, posiada szerokg wiedze na
temat struktury cyfrowego obrazu graficznego

rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie. ksztattuje indywidualny i niezalezny styl wypowiedzi
artystyczne, potrafi prezentowaé i promowac dziatalno$¢ artystyczng postugujac sie fachowg terminologia
réwniez z zakresu grafiki cyfrowej

Assignment conditions

® K2 W12
® K2_u01
® K2_U02
® K2_U07
¢ K2_U08

Outcome symbols Methods of verification

a discussion

a preparation of a
project

activity during the
classes

an observation and
evaluation of
activities during
the classes

a discussion

a preparation of a
project

an observation and
evaluation of the
student's practical
skills

a discussion
a project

The class form

® Class

® Class

® Class

Ostateczna ocena pracy studenta (zaliczenie z oceng) odbywa sie na podstawie finalnej realizacji obowigzujacych w danym semestrze 2-3 tematéw jako spdjnego cyklu prac w

formie wydrukow wielkoformatowych lub projekcji, instalacji, obiektéw lub innych eksperymentalnych technik.
Na finalng ocene skfadaja sie:

® obecnos¢ i aktywno$é na zajeciach,
® stopien zaangazowania i postepy w realizacji zadan- projektow,
oryginalno$¢ zatozen i rozwigzan artystycznych i formalnych,
tworcze podejscie do realizowanych tematéw,

umiejetnos$¢ wyciggania wnioskéw i podejmowania decyzji,
opanowanie warsztatu i technik realizacyjnych

Skala ocen: od 2 do 5

Recommended reading
A) Katalogi 2 koakurséw .

1. 5-10 Biennale Grafiki Studenckiej - Poznan 2007, 2009, 2011, 2013, 2015, 2017

2. ARSGRAFIA - PrintArt 2009, Miedzynarodowe Triennale PrintArt Krakdw - Katowice 2009, wydawca ASP w Katowicach

3. 7,8,9,10 Triennale Grafiki Polskiej, Katowice 2009, 2012, 2015, 2018 Katowice
4. Grand Prix Mfodej Grafiki Polskiej- Krakéw 2006, 2009, 2012, 2015

5. Miedzynarodowe Triennale Grafiki - Krakéw 2006, 2009, 2012, 2015, 2018

6. Kolor w Grafice Torur 2003, 2006, 2009, 2012, 2015 Galeria Sztuki Wozownia

7. Miedzynarodowe Biennale Grafiki Cyfrowej — Gdynia 2008, 2010, 2012, 2014, 2016

B) Podreczniki do nauki sw araficznych min:

- Adobe Photoshop CC/CC, Andrew Faulkner, Conrad Chavez, Wydawnictwo Helion, 2016 - OFICJALNY PODRECZNIK



- Adobe lllustrator CC/CC PL, Oficjalny podrecznik, Brian Wood, Helion 2015

) Czasopi trony internetowe:

- FORMAT pismo artystyczne,(kwartalnik), wydawca ASP Wroctaw
http://www.format-net.pl

- ARTEON, magazyn o sztuce, wydawca Dom Wydawniczy ,, Kruszona" Sp. z 0.0. Poznan
http://arteon.pl

- AUTOPORTRET - PISMO O DOBREJ PRZESTRZENI (kwartalnik), wydawca Matopolski Instytut Kultury
http://autoportret.pl

-NOTESNA6TYGODNI
http://notesnabtygodni.pl

- ARTLUK, pismo artystyczne,(kwartalnik), wydawca Stowarzyszenie Kulturalne ARTES, Poznan
www.artluk.com

- MOCAK forum - pismo o charakterze interdyscyplinarnym zaréwno na poziomie teorii sztuki, jak i praktyki artystycznej, wydawca- Muzeum Sztuki Wspétczesnej w Krakowie
MOCAK
https://mocak.pl/mocak-forum

- MIEDZYNARODOWE TRIENNALE GRAFIKI - Krakéw : http://www.triennial.cracow.pl

-oraz:
. .
. . r .

Further reading
1. ,Digital art”, Christiane Paul, Thames& Hudson world of art,2003

,Printmaking at the edge” Richard Noice, 2006

,Colour in art “ John Gage ,Thames& Hudson world of art, 2006

,Grafika wspétczesna :Miedzy unikatem a elektroniczng kopia: referaty z sesji naukowej zorganizowanej w ramach programu Miedzynarodowego Triennale Grafiki
Krakéw, 1999
Lev Manovich, Jezyk nowych medidéw, Wydawnictwo Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2006
R.W.Kluszczynski, Sztuka Interaktywna - Od dzieta - instrumentu do interaktywnego spektaklu, Wydawnictwo Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2010
Interaktywne Media Sztuki, red A. Porczak, ASP Krakéw 2009
Estetyka cyfrowa, N. Bolz, przet J. Ostaszewski, red.A. Gwézdz

9. Sztuka iiluzja, B. Gombrich, PWN, Warszawa 1984
10. Punkt, linia, ptaszczyzna, W. Kandinsky, Warszawa 1989
11. Sztuka i percepcja wzrokowa, R. Arnheim, PWN, Warszawa 1979
12. Namigtnosci i inne przypadki, /Izabella Gustowska: Passions and Other Cases, Centrum Sztuki Wspotczesnej, Warszawa 2001,
13. Spoteczenstwo informacyjne, Cyberkultura. Sztuka, Multimediéw, R. W. Kluszczynski, Rabid, Krakéw 2001,
14. Skanowanie cyfrowe dla profesjonalistéw, Busch David D.
15.  Contemporary graphic art. in Poland, R. Noyce- Craftsman House - 1997
16. Wprowadzenie w problematyke widzenia, WFP, ASP Krakéw, Jan Pamuta

oL

® N oo

17. Gtéwne kontrowersje estetyki wspétczesnej, B. Dziemidok
Notes
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