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Cwiczenia 15 1 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Zagadnienia komunikacji wizualnej zwigzane z uniwersalno$cig systeméw informacji. Cwiczenia obejmuja: poszerzenie umiejetnosci projektowania znakéw firmowych lub
towarowych, projektéw piktograméw, emblematéw i znakéw graficznych rozumianych jako podstawowe elementy identyfikacji wizualnej. Obraz i tekst jako komponenty
komunikatu wizualnego. Plakat jako komunikat kulturalny i spoteczny. Ksigzka i ilustracja jako graficzna forma przekazu. Stosowanie zasad typografii. Podstawy konstruowania
typografii. Kolor jako element w realizacjach projektowych, przetwarzanych cyfrowo. Umiejetno$¢ przygotowania projektéw do druku. Historia i wspdtczesne tendencje w
projektowaniu identyfikacji wizualnej. Kreowanie indywidualnych postaw w tym obszarze ma na celu uzyskanie jak najciekawszych efektéw w twérczosci artystycznej studenta
oraz poszerzanie jego wrazliwosci estetycznej oraz umiejetnosci samodzielnego, $wiadomego i efektywnego wdrazania projektu graficznego.

Wymagania wstepne
Zaawansowana umiejetno$¢ obstugi komputera. Obstuga programéw graficznych Adobe Creative Suite (Photoshop, Illustrator, InDesign). Umiejetno$¢ komponowania tekstu i
obrazu, znajomos¢ poje¢ z zakresu projektowania graficznego.

Zakres tematyczny

Cwiczenia obejmuja: projektowanie znakéw firmowych lub towarowych, projekty piktograméw, emblematéw i znakéw graficznych rozumianych jako podstawowe elementy
identyfikacji wizualnej oraz komunikacji wizualnej w przestrzeni publicznej i reklamowej. Projektowanie typografii od wiedzy propedeutycznej az po rozwiniete indywidualne
realizacje. Projektowanie plakatu ze szczeg6lnym uwzglednieniem uktadéw typograficznych. Wykorzystanie ilustraciji w realizacjach ksigzkowych (publikacja), projektowanie
layoutu i umiejetnos¢ zastosowania go w praktyce.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia realizowane s w oparciu o konsultacje zapoczatkowane koncepcjami szkicowymi (manualnymi) az po gotowe realizacje (tematy do wyboru - tresci programowe) w
adekwatnym oprogramowaniu graficznym w ktére wyposazona jest pracownia komputerowa. Indywidualne konsultacje pozwalajg na wypracowanie wtasciwych i samodzielnych
decyzji projektowych. Studenci przygotowuja rowniez materiaty i pracuja samodzielnie poza pracownia. Zajecia poparte sa materiatami wizualnymi, pokazami oraz krétkimi
wyktadami dotyczacymi wspétczesnych zagadnien projektowania oraz identyfikacji i komunikacji wizualnej, odniesieniami do Zrédet www oraz dyskusjami w tym obszarze.
Studenci zobowiazani sg do biezgcego zapoznawania sie z aktualnymi propozycjami z zakresu czasopism i literatury oraz stron www.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Posiada szerokg wiedze dotyczaca srodkdw ekspresji réznych dyscyplin artystycznych. Rozpoznaje ® K2_W03 ® obserwacja i ocena * Cwiczenia
swobodnie cechy i wtasciwosci réznych technik stosowanych w dyscyplinach plastycznych. Posiada ® K2_Wo4 aktywnosci na

szeroka wiedze na temat struktury dzieta plastycznego (wizualnego). Samodzielnie rozwija i poszerza ® K2_W05 zajeciach

wiedze zwigzang z kierunkiem studiéw. Zna zakres problematyki zwigzanej z technologiami i mediami ® K2_W09 ® obserwacje i ocena

danych dyscyplin artystycznych. ® K2 W12 umiejetnosci

praktycznych studenta
¢ konsultacje, realizacja
indywidualnych zadan


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéow Metody weryfikacji Forma zaje¢

Potrafi swobodnie dobiera¢ i stosowa¢ plastyczne $rodki wyrazu odpowiednie do realizowanych ® K2_U02 ® obserwacja i ocena * Cwiczenia
tematdw i éwiczen. Potrafi wyszukiwac i korzysta¢ z informacji potrzebnych w procesie ksztattowania ® K2_U03 aktywnosci na

ekspresji tworczej i metody pracy (ksiazki, katalogi, czasopisma, Internet). Potrafi Swiadomie i ¢ K2_U05 zajeciach

swobodnie postugiwac sie réznymi narzedziami warsztatu artystycznego w realizacji prac ® K2_U06 ® obserwacje i ocena

plastycznych w wybranym obszarze sztuki. Swiadomie postuguje sie réznymi technikami i ¢ K2_U08 umiejetnosci

technologiami, potrafi je taczy¢ ze sobg. mie korzystaé z wtasnej wiedzy, intuicji i wyobrazni a takze ® K2.U21 praktycznych studenta

potrafi korzystac korekt wyktadowcy w kreacji wtasnych prac artystycznych. Potrafi samodzielnie i
niezaleznie wykorzystywac¢ swojg wyobraznie, intuicje i emocje w kreacji artystycznej

Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie. Wykorzystujac do$wiadczenie potrafi Swiadomie ® K2 K01 ® obserwacja i ocena * Cwiczenia
adaptowac¢ sie do zmiennych okoliczno$ci wystepujacych podczas wykonywania pracy twérczej. Jest ® K2_K06 aktywnosci na

zdolny do $wiadomego i efektywnego wykorzystania: wyobrazni, intuicji, emocjonalno$ci w trakcie ® K2.K07 zajeciach

rozwigzywania zadan i probleméw. Zna i rozumie podstawowe zasady ochrony i zarzadzania ® K2.K16

wihasnoscia praw autorskich

Warunki zaliczenia
Zaliczenie z ocena.
Cwiczenia - na ocene z éwiczen sktadaja sie wyniki osiggniete w ramach konsultacji indywidualnych projektéw (80%) oraz aktywno$¢ na zajeciach (20%).

Obowiazkowa obecno$é na zajeciach. Realizacja wyznaczonych ilosciowo ¢wiczen w obszarze semestru (roku) z mozliwoscig wyboru z petnego zakresu propozycji.
Przygotowanie prac do wydruku: pliki .pdf, druk zrealizowanych prac.
Przestanie w formie cyfrowych ,wgladéwek” zrealizowanych zadan.
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