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Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad - - 7 0,47 Egzamin
(w tym jako e-learning) (w tym jako e-learning)
Laboratorium - - 14 0,93 Zaliczenie na
(w tym jako e-learning) (w tym jako e-learning) ocene

Cel przedmiotu
Zapoznanie z podstawowymi informacjami na temat wykorzystania technologii zwigzanych z tzw. przetwarzaniem danych w chmurze (ang. Cloud) w aplikacjach i systemach
informatycznych.

Wymagania wstepne
Podstawy systemow baz danych, Podstawy Internetu

Zakres tematyczny

Integracja ustug i urzadzen za pomoca sieci lokalnych i rozlegtych z wykorzystaniem wybranych mozliwosci protokotu TCPIP. Przetwarzanie w chmurze. Podstawy dziatania
chmur obliczeniowych, serwery i ustugi w chmurze. Internet rzeczy (ang. loT) i integracja z ustugami przetwarzania w chmurze. Platforma Microsoft Azure w zadaniach
przetwarzania danych w chmurze. Najwazniejsze ustugi i mozliwosci ich wykorzystania. Wykorzystanie wybranych mozliwosci platformy Microsoft Azure. Udostepnianie i
subskrypcja wybranych ustug. Budowa aplikacji informatycznych wykorzystujacych wybrane ustugi i integrujaca systemy informatyczne w Internecie rzeczy.

Metody ksztatcenia
Wyktad - Wyktad konwencjonalny.

Laboratorium - ¢wiczenia laboratoryjne.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé

Potrafi zaprojektowa¢ aplikacje posiadajaca proste funkcjonalnosci ® biezaca kontrola na zajeciach ¢ Laboratorium
komunikacji w sieci lokalnej i rozlegtej

Zna najwazniejsze zasady dziatania chmur obliczeniowych ® egzamin ¢ Wyktad

Ma $wiadomos¢ znaczenia ustug Internetu rzeczy we wspétczesnych ® egzamin ¢ Wyktad
systemach informatycznych

Potrafi wykorzysta¢ wybrane ustugi serwisoéw obliczeniowych w chmurze ® biezaca kontrola na zajeciach ¢ Laboratorium

Warunki zaliczenia
Wyktad: egzamin w formie pisemnej

Laboratorium: warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich éwiczen laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium
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