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Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 30 2 - - Egzamin

Cel przedmiotu
Omdéwienie znanych gier na grafach oraz parametrow grafowym zwigzanymi z tymi grami. Przedstawienie metod dowodzenia twierdzen podajacych ograniczenia na parametry
grafowe zwigzane z grami. Zapoznanie doktorantéw z otwartymi problemami zwigzanymi z omawianymi zagadnieniami.

Wymagania wstepne
Zaliczona na poziomie studiéw | stopnia: matematyka dyskretna.

Zakres tematyczny
Rozgrywane kolorowanie wierzchotkdw grafu, ztozono$¢ problemu rozgrywana liczba chromatyczna drzew, graféw zewnetrznie planarnych, planarnych. Podstawowe problemy
otwarte zwigzane z ta gra.

Rozrywana liczba kolorowalnosci a rozgrywana liczba chromatyczna grafu. Liczba kolorowalnosci czesciowych k-drzew.
Uogélnienia i rézne modyfikacje rozgrywanego kolorowania wierzchotkdw graféw. Defekt rozgrywanego kolorowania grafu.
Rozgrywane kolorowanie krawedzi drzew i graféw k-zdegenerowanych. Rozgrywane kolorowanie incydencji grafu.
Rozgrywana wybieralnos¢ i barwnos$¢ grafu oraz wigzek migdzy tymi parametrami.

Rozgrywana liczba i indeks Grundy.

Gry dominujace.

Gry typu Cops-Robbers.

Gry na digrafach, gry typu Nim.

Metody ksztatcenia

Wyktad: konwencjonalny.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéow  Metody weryfikacji Forma zaje¢
potrafi formutowac opinie na temat podstawowych zagadniert matematycznych. ® KK04 ® dyskusja ® Wyktad
potrafi stawia¢ hipotezy badawcze i precyzyjnie formutowac pytania stuzace pogtebieniu ® K_U03 ® dyskusja ® Wyktad
zrozumienia dziedziny matematyki obejmujacej seminaria i tresci przygotowywanej rozprawy

doktorskiej .

zna aktualne kierunki rozwoju i najnowsze wyniki w zakresie matematyki. ® K_W06 ¢ dyskusja ® Wyktad

® egzamin - ustny,
opisowy, testowy i inne
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Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zajeé¢

rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia i podejmowania wyzwan w sferze zawodowej. ® KK01 ¢ dyskusja ® Wyktad
posiada umiejetnosci konstruowania rozumowan i analiz matematycznych: dowodzenia twierdzer, ® K U01 ¢ dyskusja ¢ Wyktad
jak i obalania hipotez poprzez konstrukcje i dobér kontrprzyktadéw w celu twérczej symbiozy ® egzamin - ustny,

dorobku naukowego w zakresie identyfikowania i rozwigzywania probleméw badawczych. opisowy, testowy i inne

zna rézne techniki dowodzenia. ® K_W02 ® dyskusja ® Wyktad

egzamin - ustny,
opisowy, testowy i inne

potrafi samodzielnie znajdowac niezbedne informacije w literaturze fachowej i czasopismach ® K_U05 ¢ dyskusja ¢ Wyktad
naukowych oraz planowac¢ wtasny rozwdj.

rozumie i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej w dziataniach wtasnych i innych oséb. ® K_K03 ® dyskusja ® Wyktad
posiada pogtebiong wiedze z zakresu zaawansowanych dziatéw matematyki stanowigca Swiatowy ® K_Wo01 ® dyskusja ® Wyktad
dorobek naukowy, oparta na monografiach i artykutach naukowych zwigzanych z trescia wyktaddw, ® egzamin - ustny,

seminariéw i tematyka przygotowywanej rozprawy doktorskiej. opisowy, testowy i inne

Warunki zaliczenia

Forma zaliczenia przedmiotu - egzamin.
Ocena koricowa przedmiotu: ocena z egzaminu

Warunkiem zaliczenia egzaminu jest uzyskanie pozytywnej oceny ostatecznej z egzaminu.
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