Grafika komputerowa w budownictwie w2 - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Grafika komputerowa w budownictwie w2

Kod przedmiotu 06.4-WI-BUDP-GKw2-S19

Wydziat Wydziat Budownictwa, Architektury i Inzynierii Srodowiska-
Kierunek Budownictwo

Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. inzyniera

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2019/2020

Informacje o przedmiocie

Semestr 2

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 1

Typ przedmiotu obieralny

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® drinz. Grzegorz Misztal

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Celem przedmiotu jest poznanie zasad tworzenia i edytowania rysunkéw ogélnobudowlanych dokumentacji budowlanej budynkéw, sporzadzonych przy uzyciu dostepnego
oprogramowania komputerowego oraz tworzenia tréjwymiarowych modeli budynkéw wykorzystywanych w systemach BIM

Wymagania wstepne

Znajomos$¢ geometrii wykreslnej, podstawy rysunku technicznego budowlanego

Zakres tematyczny

Wprowadzenie do grafiki komputerowej - Systemy rastrowe i wektorowe

Podstawowe narzedzia do rysowania (linia,poliginia, okrag, prostokat, tuk). Podstawowe narzedzia edycji narysowanych obiektéw (przesun, obrd¢, utnij, wydtuz, kopiuj, lustro
itp.) Dodatkowe narzedzia edycji (kreskuj,wypetnij, wstaw blok, utwérz blok). Podstawowe informacje o warstwach (tworzenie,zastosowanie, edycja). Podstawowe informacje o
rodzajach wymiarowania oraz wymiarowanie stworzonych obiektéw (style wymiarowania, edycja linii i tekstu wymiarowania). Przygotowanie rysunku do wydruku (ustawienie
obszaru, wybranie arkusza, ustawienie stylu wydruku, wydruk do pliku PDF).

Praktyczne zastosowanie zdobytej wiedzy podczas wykonywania przyktadowych rzutéw budynkéw wielokondygnacyjnych.

Modelowanie budynkéw w aplikacjach typu CAD, systemy BIM i innych dedykowanych

Metody ksztatcenia
Laboratorium - éwiczenia laboratoryjne,

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéow Metody weryfikacji Forma zajeé

Posiadt wiedze na temat tworzenia rysunkéw ptaskich. Zna metody i techniki pozwalajace osiagnaé ® K_W01 ® biezaca ® Laboratorium
zadany cel. Posiadt wiedze z zakresu tworzenia i edytowania dowolnej geometrii. Wykazuje znajomo$¢ ® K_W12 kontrola na

definiowania styléw wymiarowania i wydruk student potrafi dostosowa¢ oprogramowanie do swoich ® K_U07 zajeciach

potrzeb. Umie tworzy¢, definiowac i edytowac podstawowe obiekty geometryczne. Do tworzenia ® kolokwium

rysunkéw ptaskich potrafi wskazaé, dobraé i zastosowac najlepsza dla siebie metode postepowania.
Narysowane obiekty umie podda¢ modyfikacji w celu uzyskania zadanych efektéw. Potrafi przygotowaé
stworzony rysunek do wydruku

Warunki zaliczenia

Wykonanie projektow przy zastosowaniu oprogramowania typu CAD,

Sporzadzenie rysunku na zaliczenie
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