Programowanie aplikacji internetowych - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Programowanie aplikacji internetowych

Kod przedmiotu 13.2-WI-GeoTSP-Progr.aplik.-S18

Wydziat Wydziat Budownictwa, Architektury i Inzynierii Srodowiska-
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Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. inzyniera

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2019/2020

Informacje o przedmiocie

Semestr 4

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 4

Typ przedmiotu obowiazkowy
Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 60 4 36 2,4 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest wprowadzenie do programowania aplikacji internetowych zaréwno w warstwie prezentacji danych (programowanie po stronie przegladarki) jak i w
warstwie analizy, gromadzenia i przetwarzania danych (programowanie po stronie serwera z wykorzystaniem baz danych). Oprécz rozwijania umiejetnosci programowania
aplikacji internetowych, celem przedmiotu jest rdwniez rozwijanie $wiadomosci wolnego oprogramowania i umiejetnosci wykorzystywania go w tworzeniu profesjonalnych
aplikacji internetowych.

Wymagania wstepne

Znajomos$¢ podstaw programowanie w jezyku Python z uwzglednieniem programowania obiektowego, znajomos$¢ podstaw relacyjnych baz danych. Znajomos¢ jezyka
angielskiego na poziomie zapewniajagcym swobodne rozumienie tresci pisanych - dokumentacji technicznych oraz uzytkowych oraz popularnych artykutéw traktujacych o
technologii.

Zakres tematyczny
1. HTML

¢ struktura dokumentu HTML i jej model obiektowy (DOM)
¢ elementy blokowe i ,liniowe”

® prezentacja tresci (dobre praktyki)

praca z grafika

odnosniki i nawigacja pomiedzy dokumentami

prezentacja informacji tabelarycznych i paginacja

formularze i wysytanie danych do serwera
optymalizacja SEO

2.CSS

selektory, model pudetkowy i pozycjonowanie

podstawy stylizacji réznych tresci (tekst, grafiki, tabele, formularze, etc.)
ztozone dokumenty CSS - import, scalanie i kompresja

¢ frameworki CSS na przyktadzie Bootstrap

preprocesory CSS na przyktadzie SASS

3. JavaScript

® podstawy jezyka JavaScript

¢ asynchroniczne tadowanie tresci (AJAX)

¢ wazne frameworki JS na przyktadzie JQuery i React
® graficzna prezentacja danych i grafiki interaktywne

4. Aplikacje internetowe na przyktadzie Django

® koncepcja dynamicznego dostarczania tresci


http://www.wbais.uz.zgora.pl/
http://www.wbais.uz.zgora.pl/
http://www.wbais.uz.zgora.pl/

® serwery posredniczace i rOwnowazenie obcigzenia (proxy i load-balancing)
mapowanie obiektowo-relacyjne (ORM): SQL i modelowanie zarzadzania informacja
® przechowywanie i przetwarzanie danych po stronie serwera (backend)

prezentacja dynamicznie tadowanych tresci (frontend) - jezyki szablondw

¢ architektura REST i AJAX oraz wspoétpraca z JavaScript

uwierzytelnianie, zabezpieczanie dostepu do tresci i szyfrowanie komunikacji
obstuga btedéw i komunikacja z uzytkownikiem koficowym

Metody ksztatcenia

podstawy konfiguracii sieciowe] i rozproszenia ustug (serwer HTTP, serwer bazodanowy, WSGI i aplikacja)

Cwiczenia laboratoryjne, metoda projektu, praca w grupie, gietda pomystéw, burza mézgéw, prezentacja, praca z dokumentacja, samodzielne pozyskiwanie wiedzy.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

Student potrafi stworzy¢ aplikacje internetowa spetniajaca standardy HTML/CSS zgodnie ze
standardami W3C, potrafi oddzieli¢ warstwe danych od warstwy prezentacji i oméwi¢ konieczno$é
takiego podziatu.

Student potrafi dobrac i skorzystac¢ z gotowych bibliotek, frameworkdw i rozwigzan bez naruszania
cudzej wtasnosci intelektualnej i z zachowaniem zapiséw licencji. Potrafi wskaza¢ wolne
oprogramowanie stanowigce profesjonalng alternatywe dla oprogramowania komercyjnego. Jest
$wiadomy roli wolnego oprogramowania w rozwoju aplikacji internetowych i jego znaczenia na rynku
pracy

Student potrafi zaprojektowac serwis internetowy prezentujacy dynamicznie dostarczane tresci
generowane w oparciu o ich bazodanowy model. Student potrafi zaimplementowa¢ opracowany
projekt uzywajac frameworka Django. Potrafi oméwié role bazodanowych serwisow internetowych
oraz jest $wiadomy ich znaczenia na wspétczesnych rynkach pracy

Warunki zaliczenia

¢ KU07
¢ K.U09

Symbole efektéow Metody weryfikacji

biezaca kontrola
na zajeciach
dyskusja

projekt

biezaca kontrola
na zajeciach
dyskusja

projekt

biezaca kontrola
na zajeciach
dyskusja

projekt

Forma zaje¢

® Laboratorium

® Laboratorium

¢ Laboratorium

Ocena koricowa jest oceng wykonania oraz oméwienia projektu koricowego wybranego z listy zaproponowanych projektow lub wtasnej propozycji przyjetej przez osobe
prowadzaca. W projekcie koicowym oceniane jest wtasciwe uzycie HTML + CSS + JS (40% oceny), zaprojektowanie modeli, widokdw i zaimplementowanie catosci serwisu w

frameworku Django (40% oceny), oméwienie projektu i technik w nim zastosowanych (20% oceny).

Literatura podstawowa
1. https://developer.mozilla.org/pl/

2. https://docs.djangoproject.com

Literatura uzupetniajaca
Uwagi

Zmodyfikowane przez dr inz. Gerard Brys (ostatnia modyfikacja: 29-04-2019 09:58)

Wygenerowano automatycznie z systemu SylabUZ



