Pomoc spoteczna w spoteczenstwie wielokulturowym - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu

Pomoc spoteczna w spoteczenstwie wielokulturowym

Kod przedmiotu 14.5-WP-PSP-PSSW
Wydziat Wydziat Nauk Spotecznych
Kierunek Praca socjalna

Profil praktyczny

Rodzaj studiow
Semestr rozpoczecia

Informacje o przedmiocie
Semestr
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Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu

Forma zaliczenia

(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene
Cwiczenia 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Student potrafi: zaprezentowa¢ wspétczesne stanowiska teoretyczne dotyczace podstaw organizaciji i prowadzenia pomocy spotecznej w spoteczeristwie wielokulturowym oraz

w wybranych krajach UE.

Wymagania wstepne

Pedagogika spoteczna, psychologia ogdlna, socjologia ogélna

Zakres tematyczny

Sposoby definiowania i rozumienia pomocy spotecznej oraz poradnictwa miedzykulturowego (poradnictwo wielokulturowe, poradnictwo transnacjonalne, eurodoradztwo);
Poznanie obszaréw zycia spotecznego, w ktorym manifestujg sie réznice miedzykulturowe (stosunek do zasad etycznych i prawnych wynikajacych ze zobowigzan
miedzyludzkich, stosunek do jednostek i grupy, sposéb zachowania i postrzegania $wiata, sposob wyznaczania statusu spotecznego, stosunek do czasu, otoczenia); Metody
pracy doradcy wielokulturowego (poradnictwo dla emigrantéw, uchodZcéw, wedrowcéw (analiza specyfiki pojawiajacych sie problemdw - jezyk, pte¢, wzorce kulturowe, szok

kulturowy, nostalgia, samotnos¢, alienacja).

Metody ksztatcenia

Wyktad, prezentacja, poznawanie Srodowiska, dyskusja grupowa

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajec¢
utozsamia sie z warto$ciami, celami i zadaniami realizowanymi w pracy socjalnej, odznacza ® K_K03 ¢ aktywno$¢ w trakcie * Cwiczenia
sie rozwaga, dojrzatoscia i zaangazowaniem w projektowaniu, planowaniu i realizowaniu zajeé

dziatar pomocowych ® dyskusja prezentacja

ma uporzadkowang i pogtebiong wiedze na temat organizacji pomocy spotecznej w Europie ® K_W02 ® praca kontrolna ® Wyktad
obejmujaca terminologie, teorie i metodyke

ma pogtebione umiejetnosci obserwowania, diagnozowania, racjonalnego oceniania ® K_U05 ® praca kontrolna * Cwiczenia
ztozonych sytuacji spotecznych oraz analizowania motywéw i wzoréw ludzkich zachowan

potrafi sprawnie postugiwac sie wybranymi ujeciami teoretycznymi w celu analizowania ® K. U08 ® praca kontrolna * Cwiczenia

podejmowanych dziatan praktycznych, pomocowych


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé
ma uporzadkowang wiedze o celach, organizacji i funkcjonowaniu instytucji pomocy ® K_W08 ® praca kontrolna ¢ Wyktad
spotecznej w krajach europejskich, pogtebiong w wybranych zakresach ® prezentacja

Warunki zaliczenia

Zaliczenie z ¢wiczen: ¢wiczenia z przedmiotu koricza sie zaliczeniem z oceng. Podstawa uzyskania oceny jest aktywne uczestnictwo w zajeciach oraz prezentacja dotyczaca
analizy wybranej grupy mniejszosci (narodowej, etnicznej, religijnej), diagnoza potrzeb, projektowanie dziatan pomocowych.

Zaliczenie z wyktadéw: wyktady z przedmiotu koczg sie zaliczeniem z ocena. Zaliczenie w formie pracy kontrolnej.
Ocena koficowa: ocena koricowa jest oceng wypadkowg zaliczenia ¢wiczen i wyktadow.
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