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Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z podstawami modelowania do celéw analizy i projektowania systemdw informatycznych z wykorzystaniem metod obiektowych i
notacji UML, wielokrotnego uzytku oprogramowania (wzorce projektowe) oraz notacji BPMN.

Wymagania wstepne
Znajomos¢ technologii informacyjnych, znajomos$¢ podstaw projektowania systeméw informacyjnych

Zakres tematyczny

Wyktad/projekt

1. Modelowanie w e-biznesie: modelowanie proceséw biznesowych, metodologie UN/CEFACT i RUP. 2. Obiektowe modelowanie biznesowe: modelowanie dziedziny,
modelowanie wymagan, przypadki uzycia, stownik, model klas. Modelowanie dynamiki systemu biznesowego.

3. Zasady obiektowego projektowania oprogramowania z uzyciem wielokrotnym: wzorce projektowe, komponenty, zreby. Rodziny systeméw oprogramowania.

4. Architektury systeméw rozproszonych. Projektowanie architektoniczne: warstwy architektoniczne, zarzadzanie zwigzkami; moduty, pakiety, interfejsy.

5. Wybrane wzorce architektoniczne: fasada, abstrakcyjna fabryka, tancuch odpowiedzialnosci, obserwator, mediator.

6. Notacja BPM (Business Process Modeling); poréwnanie notacji BPMN z jezykiem UML. Architektura MDA (Model Driven Architecture).

Metody ksztatcenia
Tradycyjny wyktad, éwiczenia projektowe. Opracowanie projektéw wedtug instrukcji, ktore studenci otrzymaja na poczatku semestru. Dyskusje prowadzace do pogtebienia
wiedzy i lepszego zrozumienia przerabianego materiatu.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student postuguije sie pojeciem wzorca projektowego. ® K.W10 ® kolokwium ® Wyktad
® sprawdzian z progami
punktowymi
Student zna zasady obiektowego projektowania oprogramowania z uzyciem wielokrotnym. ® K_W01 ® sprawdzian z progami ® Wyktad
punktowymi
Student potrafi modelowac (z wykorzystaniem UML) procesy biznesowe systeméw ® K_Wo1 ® kolokwium ® Wyktad
informacyjnych. Student potrafi projektowa¢ oprogramowanie biznesowe wykorzystujac ® KU15 ® przygotowanie projektu ® Projekt
wybrane wzorce projektowe. ® K18 ® sprawdzian z progami
punktowymi
Student zna i rozumie zasady modelowania oprogramowania systeméw gospodarczych z ® K_W01 ® biezaca kontrola na zajeciach ¢ Wyktad
wykorzystaniem r6znych metodologii i notacji. ® KWi3 ® sprawdzian z progami

punktowymi


http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/

Warunki zaliczenia

Na ocene z przedmiotu sktada sie ocena z projektu (50%) oraz ocena z wyktadu (50%).

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest pozytywna ocena z wyktadu i projektu.
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