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Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 15 1 - - Zaliczenie na
ocene
Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

1.Celem w zakresie wiedzy jest nabycie wiedzy w obszarze teoretycznym i praktycznym przedmiotu, m. innymi w zakresie poje¢ i metod konstrukcyjnych niezbednych do
rozwigzywania probleméw geometrycznych.

2.Celem w zakresie umiejetnosci jest rozwiniecie wyobraZni przestrzennej, nabycie umiejetnosci postugiwania sie rysunkiem inzynierskim opartym na teorii rzutow
geometrycznych prostokatnych i aksonometrycznych, nabycie umiejetnosci przedstawiania skomplikowanych przestrzennie utworéw i konstrukcji w postaci rzutéw
(umiejetnos¢ niezbedna przy pézniejszym tworzeniu rysunkéw technicznych, rzutéw, przekrojéw, detali konstrukcyjnych, itp.), nabycie i rozwiniecie umiejetnosci precyzyjnego i
jednoznacznego sporzadzania oraz czytania rysunkow ptaskich i przestrzennych (umiejetno$¢é pomocna przy tworzeniu tréjwymiarowych koncepcji przestrzennych oraz pracy w
srodowisku cyfrowym).

3.Celem w zakresie kompetencji personalnych i spotecznych jest przygotowanie studenta do zaprezentowania i obrony w zespole wtasnego rozwigzania projektowego.

Wymagania wstepne
Formalne: brak.

Zakres tematyczny

Program wyktadow:

Historia geometrii, geometria w starozytnej Grecji, geometria euklidesowa i nieeuklidesowa, rozwdj geometrii od sredniowiecza do wspdtczesnosci, zastosowanie geometrii w
architekturze wspotczesnej, modut i ztoty podziat, definicje i zadania geometrii wykresinej, objasnienia teoretyczne dla zagadnien praktycznych realizowanych na éwiczeniach -
adekwatnie do programu ¢wiczen.

Program ¢wiczei:

Elementy podstawowe, pojecie punktu, prostej, ptaszczyzny, zwigzki miedzy elementami podstawowymi, elementy niewtasciwe, rzutowanie, rodzaje rzutéw, aksonometria:
wiadomosci podstawowe, aksonometria prostokgtna (dimetria), aksonometria uko$na (wojskowa, kawalerska), odwzorowanie aksonometryczne prostokatne, rzuty Monge'a,
transformacje: wiadomosci podstawowe, rodzaje, transformacje uktadu odniesienia, wielosciany i bryty obrotowe: rodzaje, przekroje, przenikanie, rozwiniecia wieloscianow,
powierzchnie: rodzaje, przekroje, przenikanie, przenikanie powierzchni z wielo$cianami, przekroje powierzchni obrotowych, cieniowanie.

Metody ksztatcenia
Metody podajace: Wyktad konwencjonalny w powigzaniu z problemowym w postaci prezentacji multimedialnych, oméwienie tematéw i korekta prac rysunkowych, éwiczenia
praktyczne zwigzane z wykonywaniem rysunkéw wedtug metod i procedur.

Metody poszukujace: Cwiczenia: rozwigzywanie zadar samodzielne lub wspélnie z prowadzacym, samodzielne poszukiwanie metod rozwigzar, kreowanie wtasnych form
ptaskich i przestrzennych na podstawie ogéinych wytycznych, dyskusja wynikéw

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢


http://www.wbais.uz.zgora.pl/
http://www.wbais.uz.zgora.pl/
http://www.wbais.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji

jest przygotowany do zaprezentowania i obrony w zespole wtasnego rozwigzania ® KK02
graficznego zadania geometrycznego.

potrafi postugiwac sie rysunkiem inzynierskim opartym na teorii rzutdw aksonometrycznych i ® K_U03
perspektywy wykresInej, nabycie i rozwinigcie umiejetnosci precyzyjnego i jednoznacznego

sporzadzania oraz czytania rysunkow ptaskich i przestrzennych (umiejetno$¢ pomocna przy

tworzeniu tréjwymiarowych koncepcji przestrzennych oraz pracy w srodowisku cyfrowym)

ma wiedze w obszarze teoretycznym i praktycznym przedmiotu, miedzy innymi w zakresie ® K.W01
poje¢ i metod konstrukcyjnych niezbednych do rozwigzywania probleméw geometrycznych i
wykreslania perspektyw ztozonych tworéw i elementéw architektonicznych

Warunki zaliczenia

obserwacja i ocena
aktywnosci na zajeciach

obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych studenta
praca kontrolna

aktywnosé w trakcie zaje¢
kolokwium

Warunkiem jest przystapienie do kolokwium koricowego, obecnosc na 75 % zaje¢ praktycznych oraz zaliczenie 75 % ¢wiczen
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