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Semestr 1

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 6

Typ przedmiotu obowigzkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® drinz. arch. Piotr Sobierajewicz

Formy zajeé

Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)

Projekt 60 4 - - Zaliczenie na ocene

Wyktad 15 1 - - Egzamin

Cel przedmiotu

1. Celem w zakresie wiedzy jest zapoznanie studenta z zasadami projektowania obiektéw sportoworekreacyjnych, uwzgledniajacymi: wspétczesne normatywy, wytyczne
technologiczne i ergonomiczne ksztattowanie form i estetyki budynkéw, rozwigzania funkcjonalno-przestrzenne, wyposazenie wnetrz i stref ogélnodostepnych, otoczenie
budynku z aranzacja miejsc rekreacyjnych, komunikacje pieszorowerowg, dostep do szybkiej komunikacji publicznej, miejsc parkingowych i innych obiektéw towarzyszacych. 2.
Celem w zakresie umiejetnosci jest nauczenie studenta opracowywania projektow architektonicznych na podstawie zatozen technologicznych podporzadkowanych okreslonemu
rodzajowi funkcji sportowo-rekreacyjnej lub uzdrowiskowej. Szczegding uwage zwraca sie na zasady zréwnowazonego rozwoju w projektowaniu uktadéw funkcjonalnych,
ksztattowania budynkéw sportowo-rekreacyjnych i rozwigzan energooszczednych i ekologicznych. 3. Celem w zakresie kompetencji personalnych i spotecznych jest
przygotowanie studenta do zaprezentowania i obrony w zespole wtasnego rozwigzania projektowego.

Wymagania wstepne
Nieformalne: opanowana wiedza dotyczaca projektowania architektury ustugowe;.

Zakres tematyczny

Program wyktadéw: Tematyka wyktadéw obejmuje ogding metodologie projektowania architektury obiektow sportowych, rekreacyjnych i uzdrowiskowycha w szczegélnosci
takie zagadnienia jak: pojecie przestrzeni architektonicznej, przestrzen architektoniczna a cztowiek, tworzenie nowej wartosci przestrzeni rekreacyjno-sportowej,
projektowanie ztozonych programdw funkcjonalno-przestrzennych obiektéw sportowych, wymiarowanie przestrzeni i elementow wyposazenia, fizyczne ograniczenia
przestrzeni, elementy kompozycji architektonicznej, forma projektu architektonicznego, tre$¢ projektu architektonicznego, ergonomiczne aspekty przestrzeni dla widza,
sportowca, kadry trenerskiej, administracji, mediéw, zasady komponowania przestrzeni architektonicznej przy zastosowaniu zaleznosci form, zestawier materiatow, zwigzki
konstrukcji z forma, o$wietlenie, barwa, mikroklimat wnetrz, integracja elementow dopetniajacych ksztattowana przestrzen, czynnik dostepnosci przestrzeni dla wszystkich
uzytkownikéw, uwzglednienie potrzeb oséb niepetnosprawnych i innych uzytkownikéw niestandardowych.

Program éwiczer projektowych: Analizowanie zasad projektowania budynkéw sportowo-rekreacyjnych i uzdrowiskowych na podstawie zatozen przestrzennych oraz techniczno-
ekonomicznych i funkcjonalnych majacych wptyw na rozwigzania konstrukcyjno-materiatowe. Zgodnie z przyjetymi zatozeniami planistycznymi i techno-logicznymi wykonane
zostang koncepcje projektowe kompleksu sportowego lub uzdrowiskowego oraz szczegétowo gtéwnych obiektédw architektonicznych.

Metody ksztatcenia
Metody podajace: Wyktady - przekaz konwencjonalny, problemowy, konwersatoryjny, informacyjny, prelekcja.

Metody poszukujgce: Cwiczenia projektowe - ksztatcenie interaktywne i kreatywne, praca w grupach realizowana wg szczegétowego harmonogramu zajec.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢
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Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

Ma zaawansowang wiedze w zakresie twdrczego rozwigzywania architektonicznych probleméw ® K_W03 ® egzamin - ustny, ® Wyktad
estetyczno-krajobrazowych, funkcjonalnouzytkowych, zapewniajacych takze osobom niepetnosprawnym, ® K.Wo4 opisowy, testowy i
komfort i bezpieczenstwo uzytkowania obiektéw sportowo-rekreacyjnych. inne

test egzaminacyjny z
progami punktowymi

Ma szczegdétowa wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu architektury sportowo- ® K_W01 ® egzamin - ustny, ® Wyktad
rekreacyjnej i uzdrowiskowej, a takze posiada wiedze w zakresie metodologii projektowania obiektow o opisowy, testowy i
zréznicowanych programach funkcjonalno-przestrzennych i technologicznych: hale sportowe, uzdrowiska inne

z zapleczem hotelowym z dostosowaniem zagospodarowania terenu do specyfiki kompleksu. test egzaminacyjny z

progami punktowymi

Potrafi postugiwac sie metodami i narzedziami badawczo-projektowymi oraz oceni¢ ich przydatno$¢ do ® KU01 ® projekt ® Projekt
gromadzenia, analizy i syntezy danych z zakresu architektury obiektéw sportowych, rekreacyjnych i ® K_U02 ® przygotowanie

uzdrowiskowych, ma umiejetno$¢ formutowania i weryfikowania rozbudowanych wnioskdw oraz przyjetych ¢ K.Uuo4 projektu

zatozen projektowych z zakresu architektury sportowej, rekreacyjnej i uzdrowiskowej. Potrafi, zgodnie z ® K_U06

zadang specyfikacjg zaprojektowac budynek sportowy i uzdrowiskowy o ztozonym uktadzie funkcjonalno- ® KU10

przestrzennym, konstrukcyjnym i techno-logicznym, uwzgledniajgc wytyczne branzowe, a takze sporzadzi¢
projekt zagospodarowania jego otoczenia

Jest przygotowany do samodzielnej dziatalno$ci twdrczej w tym wykonywania architektonicznych ® K_K03 ® obserwacja i ocena ® Wyktad
koncepcji w zakresie projektowania obiektéw sportowych, rekreacyjnych i uzdrowiskowych, ktére ® KK07 aktywnosci na ® Projekt
wymagajg wspotpracy i wspétdziatania w grupach specjalistow, jest Swiadomy roli spotecznej, jaka petni zajeciach

architekt w tworzeniu i propagowaniu zdrowego $rodowiska, takze w zakresie podnoszenia kultury ® obserwacje i ocena

fizycznej spoteczenstwa miejskiego i realizacji inicjatyw stuzacych okreslonym zadaniom na rzecz umiejetnosci

Zréwnowazonego rozwoju. praktycznych studenta

Warunki zaliczenia

Wyktady: Student poddaje sie weryfikacji wiedzy z projektowania wielorodzinnej zabudowy mieszkaniowej potwierdza, ze jest ukierunkowany na wspétczesna architekture
Srodowiskowa zespotéw mieszkaniowych z uwzglednieniem zasad zréwnowazonego rozwéj oraz idei habitatéw. Projekt: Student wykonuije architektoniczny projekt
wielorodzinnego budynku mieszkalnego i potwierdza, ze jest przygotowany do wspétpracy i dziatar w grupie, przyjmujac w niej rézne role. Zasady ustalania oceny: Ocena
osiaggniecia efektu ksztatcenia w kategorii: wiedza, umiejetnosci i kompetencje jest wynikiem zaliczenia przedmiotu na podstawie testu z progami punktowymi:

50% - 60% pozytywnych odpowiedzi - dst

61%-70% dst+
71% - 80% db

81%-90% db+
91% - 100% bdb

Oceng koricowa przedmiotu jest $rednia z ocen otrzymanych z egzaminu i projektu.
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