Podstawy pracy projektowej - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Podstawy pracy projektowej

Kod przedmiotu 14.7-WP-PEDP-PPPr

Wydziat Wydziat Nauk Spotecznych.
Kierunek Pedagogika

Profil ogdInoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. licencjata
Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2019/2020

Informacje o przedmiocie

Semestr 2

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 2

Typ przedmiotu obowigzkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® dr hab. Sylwia Stowinska, prof. UZ

Formy zajec¢

Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene
Cwiczenia 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentow z zasadami i specyfika pracy projektowej oraz przygotowanie do samodzielnego konstruowania spéjnej koncepcji projektu animacyjnego i edukacyjnego.

Wymagania wstepne

Zaliczony kurs zaje¢ ,teorie kultury i animacji”.

Zakres tematyczny
Wyktady - projekt jako metoda i forma pracy; struktura projektu; planowanie projektu (diagnoza; analiza probleméw i celow; dziatania i harmonogram w projekcie; promocja
projektu; rezultaty; kosztorys projektu; ewaluacja projektu; Zrodta dofinansowania projektéw w kulturze i edukacii.

Cwiczenia - specyfika projektéw animacyjnych i edukacyjnych; analiza przypadkéw; konstruowanie koncepcji projektu: diagnoza; analiza i opis problemu i grupy docelowej,
planowanie celéw gtéwnych i szczegétowych, etapow i dziatan; konstruowanie harmonogramu projektu; rezultaty dziatan i ich wskazniki; planowanie budzetu.

Metody ksztatcenia
Wyktady - wyktad, wyktad interaktywny, prezentacje, analiza przypadkéw.

Cwiczenia - dyskusja, praca w grupach, ¢wiczenia praktyczne, diagnoza problemu, analiza przypadkéw, prezentacja.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Potrafi stworzy¢ spdjna koncepcje projektu animacyjnego i edukacyjnego odpowiadajacego na ® K_U04 ® biezaca kontrola na * Cwiczenia
konkretne potrzeby wybranej grupy: potrafi przeprowadzi¢ diagnoze problemu podejmowanego w zajeciach

planowanych dziataniach animacyjnych i edukacyjnych, dokona¢ jego analizy i opisu ; sformutowaé ¢ konspekt

adekwatnie do problemu cele oraz dobra¢ do nich dziatania i okresli¢ ich skutki. ® ¢wiczenia

praktyczne (zadania)

Student potrafi wykorzystywa¢ podstawowa wiedze teoretyczng z zakresu pedagogiki oraz ® K_U01 ¢ analiza przypadku; * Cwiczenia
powigzanych z nig dyscyplin w celu analizowania i interpretowania projektowych dziatar kulturalnych prezentacja
i edukacyjnych. Potrafi dokonac analizy przypadku (zrealizowanego projektu), rozpoznac stabe

strony koncepcji i realizacji, ktére wymagaja modyfikacji.

Jest gotowy do odpowiedzialnego przygotowywania sie do pracy animatora w $rodowisku, ® K_K03 ¢ dyskusja * Cwiczenia
odpowiedzialnego projektowania i wykonywania dziatai pedagogicznych; $wiadomy mozliwosci i ¢ konspekt
ograniczen ich rozwigzywania poprzez projekty animacyjne i edukacyjne. ¢ analiza przypadku;

opis problemu


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé
Student ma specjalistyczna wiedze w zakresie planowania i realizacji projektéw edukacyjnych i ® K_W09 ¢ kolokwium ¢ Wyktad
animacyjnych, potrafi scharakteryzowac projekt jako metode i forme pracy, wymieni¢ elementy

struktury projektu i wyjasni¢ powigzania i r6znice miedzy nimi.

Warunki zaliczenia
Wyktady - zaliczenie kolokwium koficowego, warunkiem zaliczenia jest zdobycie min.55% punktow.

Cwiczenia - ocena z éwiczen jest $rednig arytmetyczng ocen za: prawidtowe wykonanie wszystkich éwiczen (zadan) realizowanych na zajeciach; analize i prezentacje
przypadku (przyktadowego projektu animacyjnego/edukacyjnego); skonstruowanie spdjnej i poprawnej koncepcji projektu animacyjnego/edukacyjnego (w formie konspektu).

Ocena koricowa - $rednia arytmetyczna ocen z wyktadu i ¢wiczen. Warunkiem zaliczenia przedmiotu sg pozytywne oceny z éwiczer i wyktadu.
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