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Formy zajęć
Forma zajęć Liczba godzin w semestrze 

(stacjonarne)
Liczba godzin w tygodniu 
(stacjonarne)

Liczba godzin w semestrze 
(niestacjonarne)

Liczba godzin w tygodniu 
(niestacjonarne)

Forma zaliczenia

Wykład 30 2 - - Zaliczenie na 
ocenę

Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
Zapoznanie studentów z możliwościami współczesnej grafiki komputerowej z uwzględnieniem pakietów aplikacji oraz metod obrazowania stosowanych w medycynie. 
Ukształtowanie wśród studentów zrozumienia terminologii i podstawowej funkcjonalności systemów grafiki komputerowej, a także inżynierii rekonstrukcyjnej.

Wymagania wstępne
(brak)

Zakres tematyczny
Czynniki ludzkie (human factors). Czynniki ludzkie w percepcji wizualnej.
Praktyczne podstawy prawa autorskiego.
Wprowadzenie do technologii grafiki komputerowej.
Grafika rastrowa i wektorowa.
Metody obrazowania stosowane w medycynie.
Wprowadzenie do inżynierii rekonstrukcyjnej.
Metodyka modelowania struktur biologicznych.
Digitalizacja obiektów w inżynierii biomedycznej.
Transformacje modelów.
Przekształcenia i generacja obiektów 3D.
Wprowadzenie do FEM (ang. finite element method).

Metody kształcenia
Wykład: dyskusja, konsultacje, wykład problemowy, wykład konwencjonalny
Laboratorium: ćwiczenia laboratoryjne

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole 

efektów
Metody weryfikacji Forma zajęć

Potrafi dokonać wyboru właściwych modułów i aplikacji oraz korzystać ze 
zintegrowanych systemów informatycznych

wykonanie sprawozdań 
laboratoryjnych

Laboratorium

Potrafi dokonać recenzji mediów (krytycznie ocenić jej treść, sposób 
przygotowania i jakość techniczną)

obserwacja i ocena aktywności na 
zajęciach

Wykład
Laboratorium

Rozumie znaczenie zarządzania barwą w projektowaniu graficznym obserwacja i ocena aktywności na 
zajęciach
sprawdzian

Wykład

http://www.wm.uz.zgora.pl/
http://www.wm.uz.zgora.pl/
http://www.wm.uz.zgora.pl/


Opis efektu Symbole
efektów

Metody weryfikacji Forma zajęć

Potrafi dokonać edycji grafiki zgodnie z zasadami przetwarzania tego typu mediów obserwacja i ocena aktywności na 
zajęciach
sprawdzian

Wykład
Laboratorium

Rozumie zasady podstawowego licencjonowania aplikacji, materiałów i fontów obserwacja i ocena aktywności na 
zajęciach

Wykład

Zna podstawowe rodzaje, parametry i zasady doboru urządzeń wejściowych i 
wyjściowych. Rozumie znaczenie pojęć: ogniskowej obiektywu, przesłony, głębi 
ostrości i czułości ISO.

sprawdzian Wykład

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwiów pisemnych lub ustnych przeprowadzonych co najmniej raz w semestrze.
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ćwiczeń laboratoryjnych przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.
Składowe oceny końcowej = wykład: 50% + laboratorium: 50%
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