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Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene
Zaliczenie na
ocene

Zapoznanie studentéw z mozliwosciami wspétczesnej grafiki komputerowej z uwzglednieniem pakietéw aplikacji oraz metod obrazowania stosowanych w medycynie.
Uksztattowanie wsrod studentow zrozumienia terminologii i podstawowej funkcjonalnosci systeméw grafiki komputerowej, a takze inzynierii rekonstrukcyjnej.

Wymagania wstepne
(brak)

Zakres tematyczny

® Czynniki ludzkie (human factors). Czynniki ludzkie w percepcji wizualnej.

® Praktyczne podstawy prawa autorskiego.

® Wprowadzenie do technologii grafiki komputerowe;j.

® Grafika rastrowa i wektorowa.

Metody obrazowania stosowane w medycynie.
Wprowadzenie do inzynierii rekonstrukcyjne;.
Metodyka modelowania struktur biologicznych.
Digitalizacja obiektow w inzynierii biomedyczne;.

Transformacje modeldw.

Przeksztatcenia i generacja obiektéw 3D.

® Wprowadzenie do FEM (ang. finite element method).

Metody ksztatcenia

Wyktad: dyskusja, konsultacje, wyktad problemowy, wyktad konwencjonalny

Laboratorium: éwiczenia laboratoryjne

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

Potrafi dokona¢ wyboru wtasciwych modutéw i aplikacji oraz korzystac ze

zintegrowanych systeméw informatycznych

Potrafi dokonac recenzji mediéw (krytycznie ocenic jej tres¢, sposdb

przygotowania i jako$¢ techniczng)

Rozumie znaczenie zarzadzania barwg w projektowaniu graficznym

Symbole
efektow

Metody weryfikacji

wykonanie sprawozdan
laboratoryjnych

obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach

obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach
sprawdzian

Forma zajeé

Laboratorium

Wyktad
Laboratorium

Wyktad
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Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajeé

efektow
Potrafi dokona¢ edyciji grafiki zgodnie z zasadami przetwarzania tego typu mediéw ® obserwacja i ocena aktywnosci na ® Wyktad
zajeciach ® Laboratorium
® sprawdzian
Rozumie zasady podstawowego licencjonowania aplikacji, materiatéw i fontow ¢ obserwacja i ocena aktywnosci na ® Wyktad
zajeciach
Zna podstawowe rodzaje, parametry i zasady doboru urzadzen wejsciowych i ¢ sprawdzian ® Wyktad

wyj$ciowych. Rozumie znaczenie pojeé: ogniskowej obiektywu, przestony, gtebi
ostrosci i czutosci I1SO.

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwiéw pisemnych lub ustnych przeprowadzonych co najmniej raz w semestrze.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczer laboratoryjnych przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.
Sktadowe oceny koficowej = wyktad: 50% + laboratorium: 50%
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