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Cel przedmiotu
Zapoznanie z teoretycznymi i metodycznymi podstawami pedagogiki zabawy. Rozwijanie umiejetnosci zwigzanych z samodzielnym planowaniem i realizacjg scenariuszy z
wykorzystaniem metod i technik typowych dla pedagogiki zabawy.

Wymagania wstepne
Podstawy pedagogiki i psychologii ogéine;.

Zakres tematyczny

Zabawa - definicja i znaczenie w rozwoju cztowieka. Strategia zabawowa w pracy z dzie¢mi i mtodzieza. Zabawa a inne formy aktywnosci cztowieka. Teorie zabawy: J. Piageta,
L.S. Wygotskiego, B. Sutkowskiego, D.B. Elkonina, J. Huizingi. Ograniczenia w zastosowaniu metod zabawowych w pracy opiekuiczo-wychowawczej. Rola osoby prowadzace;.
Rodzaje zabaw - klasyfikacje i praktyczne realizacje.

Metody ksztatcenia

Praca w grupach, dyskusja, symulacje, gry decyzyjne, metody ekspresyjne.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

E.1.W5. konwencjonalne i niekonwencjonalne metody nauczania, w tym metody aktywizujace i ® KWi4 ® aktywnosé w trakcie zaje¢ ® Laboratorium
metode projektdw, proces uczenia sie przez dziatanie, odkrywanie lub dociekanie naukowe ® K_W20 ® biezaca kontrola na

oraz prace badawcza ucznia, a takze zasady doboru metod nauczania typowych dla danego zajeciach

przedmiotu lub rodzaju zaje¢; E.1.W13. znaczenie rozwijania umiejetnosci osobistych i ¢ dyskusja

spoteczno-emocjonalnych ucznidw: potrzebe ksztattowania umiejetnosci wspotpracy uczniéw, ® konspekt

w tym grupowego rozwigzywania probleméw oraz budowania systemu wartosci i rozwijania ® Prowadzenie zaje¢ w grupie

postaw etycznych uczniéw, a takze ksztattowania kompetencji komunikacyjnych i nawykow
kulturalnych;

wedtug scenariusza

E.1.U4. dostosowaé sposdb komunikacji do poziomu rozwojowego uczniéw; E.1.U5. kreowaé ® KU18 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé ® Laboratorium
sytuacje dydaktyczne stuzace aktywnosci i rozwojowi zainteresowan uczniéw oraz ® K23 ® biezaca kontrola na
popularyzacji wiedzy; zajeciach

® konspekt

odpowiedz ustna

Ocena zaangazowania,
poprawno$¢ metodyczna
prezentowanych zaje¢
zapisanych w scenariuszu
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Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

E.1.K3. Jest gotow do zachecania uczniéw do podejmowania préb badawczych oraz ® KK03 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé ® Laboratorium
systematycznej aktywnosci fizycznej; E.1.K4. Jest gotdw do promowania odpowiedzialnego i ® biezaca kontrola na

krytycznego wykorzystywania mediéw cyfrowych oraz poszanowania praw wtasnosci zajeciach

intelektualnej; E.1.K6. Jest gotéw do budowania systemu wartosci i rozwijania postaw ® obserwacja i ocena

etycznych uczniéw oraz ksztattowania ich kompetencji komunikacyjnych i nawykéw aktywnosci na zajeciach

kulturalnych; ® Obserwacje i ocena

umiejetnosci praktycznych
studenta

Warunki zaliczenia

Zaliczenie laboratoriéw — aktywno$¢ na zajeciach, ocena przygotowanych w zespole i zrealizowanych scenariuszy zajeé¢ dla wskazanej grupy wiekowej dzieci lub mtodziezy, z
uwzglednieniem zatozen pedagogiki zabawy. Ocene z laboratoriéw stanowi $rednia arytmetyczna ocen czastkowych.

Ocena koricowa

Ocene koficowg stanowi ocena z laboratoridw.
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