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Formy zajęć
Forma zajęć Liczba godzin w semestrze 

(stacjonarne)
Liczba godzin w tygodniu 
(stacjonarne)

Liczba godzin w semestrze 
(niestacjonarne)

Liczba godzin w tygodniu 
(niestacjonarne)

Forma zaliczenia

Wykład 15 1 9 0,6 Zaliczenie na 
ocenę

Laboratorium 45 3 27 1,8 Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
Przygotowanie studentów do samodzielnego konstruowania spójnej koncepcji projektu animacyjnego i jej realizacji.

Wymagania wstępne
Zaliczony kurs zajęć „teorie kultury i animacji”.

Zakres tematyczny
Wykłady

Projekt animacyjny jako metoda i forma pracy; struktura projektu animacyjnego; planowanie projektu (diagnoza; analiza problemów i celów; działania i harmonogram w 
projekcie; promocja projektu; rezultaty; kosztorys projektu; ewaluacja projektu; źródła dofinansowania projektów animacyjnych.

Laboratoria

Specyfika projektu animacyjnego; analiza przypadków;  konstruowanie koncepcji projektu: diagnoza; analiza i opis problemu i grupy docelowej, planowanie celów głównych i 
szczegółowych, etapów i działań; konstruowanie harmonogramu projektu; rezultaty działań i ich wskaźniki; planowanie budżetu.

Metody kształcenia
Wykłady – wykład, wykład interaktywny, prezentacje, analiza przypadków.

Laboratoria – dyskusja, praca w grupach, ćwiczenia praktyczne, diagnoza problemu, analiza przypadków, prezentacja.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Student potrafi wykorzystywać podstawową wiedzę teoretyczną z zakresu pedagogiki oraz 
powiązanych z nią dyscyplin w obserwacji zjawisk społecznych i kulturalnych w określonym 
środowisku , dokonać ich analizy i zinterpretować je posługując się podstawową wiedzą 
teoretyczną z zakresu pedagogiki, a w konsekwencji zidentyfikować potrzeby i problemy danej 
grupy/środowiska, które zostaną podjęte w projekcie animacyjnym.

K_U01 dyskusja
konspekt
ćwiczenia 
praktyczne
prezentacja

Laboratorium

Potrafi zaplanować projekt animacyjny dobierając adekwatne metody pracy i sposoby działania do 
zdiagnozowanych problemów i potrzeb w danej grupie/ środowisku i przewidując przebieg i skutki 
działań. Potrafi dokonać analizy przypadku (zrealizowanego projektu), rozpoznać słabe strony 
koncepcji i realizacji, które wymagają modyfikacji.

K_U04 konspekt
analiza przypadku
prezentacja 
mulimedialna

Laboratorium

http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
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Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Student docenia znaczenie ciągłego dokształcania zawodowego i rozwoju osobistego dla 
skutecznego działania w animowanym środowisku; dokonuje samooceny własnych kompetencji i 
doskonali umiejętności, wyznacza kierunki własnego rozwoju i kształcenia w obszarze działań 
projektowych w środowiskach.

K_K01 dyskusja
konspekt
analiza przypadku 
opis problemu 
prezentacja

Laboratorium

Ma podstawową, uporządkowaną wiedzę o środowiskach, w których przeprowadzane są projekty 
animacyjne, zna rodzaje więzi społecznych i rządzące nimi prawidłowości oraz rodzaje struktur 
społecznych i instytucje życia społecznego i zachodzące między nimi relacje.

K_W04 kolokwium Wykład

Warunki zaliczenia
Wykłady - zaliczenie kolokwium końcowego, warunkiem zaliczenia jest uzyskanie min.55% punktów.

Laboratoria -  prawidłowe wykonanie wszystkich ćwiczeń  (zadań) realizowanych na zajęciach; analiza i prezentacja przypadku (przykładowego projektu animacyjnego); 
skonstruowanie spójnej i poprawnej koncepcji projektu animacyjnego. Ocena końcowa z laboratoriów jest średnią arytmetyczną ocen cząstkowych.

Ocena końcowa - średnia arytmetyczna ocen z wykładu i laboratorium.
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Literatura uzupełniająca
TERAZ! Animacja kultury/Culture animation NOW!, red. I. Kurz, Warszawa 2008.

Zarządzanie projektami współfinansowanymi z funduszy publicznych, red. M. Szwabe, Kraków 2007.
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