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Typ przedmiotu obowigzkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® drinz. Tomasz Gratkowski

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 30 2 18 1,2 Egzamin
Laboratorium 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
® zapoznanie studentéw z podstawowymi technikami programowania réwnolegtego
® zapoznanie studentéw z podstawowymi technikami programowania rozproszonego

® uksztattowanie wsrdd studentow zrozumienia koniecznosci stosowania technik programowania réwnolegtego i rozproszonego

® uksztattowanie podstawowych umiejetnosci w zakresie pisania oprogramowania wykorzystujacego zréwnoleglenie oraz architekture rozproszong

Wymagania wstepne
Podstawy programowania,
Programowanie obiektowe,
Architektura komputeréw | i Il
Systemy operacyjne | i Il,

Jezyk Java i technologie Web.

Zakres tematyczny

Programowanie réwnolegte - podstawowe pojecia: programowanie wspothiezne, proces, wsp6thiezno$¢ proceséw, zasada podziatu czasu, jednoczesnos$¢, komunikacja
i synchronizacja miedzy procesami, wzajemne wykluczanie, blokada, zagtodzenie. Cele programowania wspétbieznego. Zalety i wady programéw wspoétbieznych. Przetwarzanie
strumieniowe.

Semafory: semafor ogéiny, semafor binarny.

Tworzenie aplikacji wspotbieznych w jezyku Java. Monitory. Inne mechanizmy synchronizacji watkéw: kolejki blokujace, bariery, rejestry, przekazniki.

Klasyczne problemy wspdthieznosci: problem producenta i konsumenta, problem czytelnikdw i pisarzy, problem pieciu filozoféw.

Charakterystyka i cele projektowe systeméw rozproszonych. Komunikacja miedzyprocesowa. Wytyczne projektowe i cechy komunikacji miedzyprocesowej. Architektury
stosowane przy budowaniu systemow rozproszonych.

Wywotywanie zdalnych procedur. Zdalne wywotywanie metod. Budowanie aplikacji rozproszonych w oparciu o Remote Method Invocation z jezyka Java. Integracja aplikacji
z innymi programistycznymi srodowiskami rozproszonymi.

Czas i zegary logiczne. Koordynacja dziatan w systemach rozproszonych. Algorytmy elekcji. Transakcje i sterowanie wspothieznoscig w systemach rozproszonych.
Zakleszczenia i algorytmy ich wykrywania w systemie rozproszonym.

Metody ksztatcenia
wyktad: wyktad konwencjonalny/tradycyjny
laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé
Potrafi objasni¢ mechanizmy koordynacji dziatar w systemach rozproszonych. ® K_W09 ® biezaca kontrola na ® Laboratorium
¢ K15 zajeciach

® sprawdzian


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé

Potrafi zaprojektowaé i utworzy¢ oprogramowanie zorientowane obiektowo ® K_W09 ® biezaca kontrola na ¢ Laboratorium
wykorzystujagce mechanizmy programowania wspoétbieznego i rozproszonego. ® KU15 zajeciach
Student potrafi wyttumaczyé potrzebe stosowania programowania ® K_W09 ® sprawdzian ® Wyktad
wspotbieznego. ® test
Jest Swiadomy potrzeby wykorzystania systemow i programdw rozproszonych. ® K_K04 ® sprawdzian ® Wyktad

® test
Potrafi opisa¢ mechanizm projektowania warstwy komunikacyjnej i zagadnien ® K_W09 ® biezaca kontrola na ® Laboratorium
zwigzanych z wymiang informacji w systemach rozproszonych. ® K.U15 zajeciach

® sprawdzian
Potrafi rozroznia¢ podstawowe modele architektoniczne stosowane do * K_W09 ¢ sprawdzian ® Wyktad
projektowania systeméw rozproszonych. ® test

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu pisemnego lub testu.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich éwiczen laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu
laboratorium.

Sktadowe oceny koficowej = wyktad: 50% + laboratorium: 50%
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