Testowanie i rozwdj aplikacji - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Testowanie i rozwdj aplikacji

Kod przedmiotu 06.0-WE-INFP-TiRA

Wydziat Wydziat Informatyki, Elektrotechniki i Automatyki.
Kierunek Informatyka

Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. inzyniera

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2019/2020

Informacje o przedmiocie

Semestr 6

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 4

Typ przedmiotu obowigzkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® drinz. Michat Doligalski

Formy zajec¢

Forma zajec Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene
Laboratorium 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z nowoczesnymi technikami testowania i rozwoju aplikacji.

Uksztattowanie $wiadomosci koniecznosci przeprowadzenia testow oraz nabycie umiejetnosci automatyzacji testow.
Planowanie i realizacja testow.

Wymagania wstepne

Jezyk Java i technologie Web

Zarzadzanie przemystowym projektem informatycznym

Zakres tematyczny

Podstawowe zasady testowania programow, miejsca testowania w inzynierii komputerowej i inzynierii oprogramowania. Rola testow w procesie rozwoju systemow
informatycznych. Inspekcja kodu Zrodtowego i tworzenie przypadkow testowych. Testowanie poszczegdlnych modutow aplikacii, testowanie integracyjne. Testowanie
funkcjonalne, system, akceptacja i instalacja. Testowanie atrybutéw niefunkcjonalnych, testowanie strukturalne. Ekstremalne testy. Testowanie aplikacji internetowych.
Ciagta integracja. Automatyzacja testow., w tym narzedzia do automatyzacji testow. Rola testow w metodykach zwinnych, rozwéj systeméw z wykorzystaniem metodyk
zwinnych.

Metody ksztatcenia

Wyktad: wyktad konwencjonalny i multimedialny.

Laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

Potrafi wykorzysta¢ w sposdb praktyczny, aktualne narzedzia i rozwigzania ® K_W09 ® biezaca kontrola na zajeciach ¢ Laboratorium
testowania oprogramowania i projektowania systeméw informatycznych ¢ K_U07 ® sprawdzian

Potrafi kreatywnie zaplanowac testy i zinterpretowac jego wyniki. W $wietle ® K. W19 ® biezaca kontrola na zajeciach ® Laboratorium
wynikéw zidentyfikowac obszar wadliwego dziatania, jak i zaproponowaé metode ® K_U15 ® sprawdzian

jego eliminacji

Ma podstawowg wiedze na temat cykli zycia systemow informatycznych oraz ® K U10 ® kolokwium ® Wyktad

metod i narzedzi do weryfikacji i testowania systeméw informatycznych zaliczenie - ustne, opisowe,

testowe i inne


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé
Ma $wiadomos$¢ wptywu poszczegélnych etapdw procesu projektowania na ® K_W05 ® kolokwium ® Wyktad
wystepowanie btedéw w projekcie informatycznym i jego koszt eliminacji

Warunki zaliczenia
Wyktad - Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwium realizowanego w formie pisemnej.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium
(80%) oraz aktywnosci na zajeciach (20%).

Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 50% + laboratorium: 50%
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