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Wyktad 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene

Laboratorium 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene

Projekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Zapoznanie z metodami tworzenia i rozwéju aplikacji internetowych na pojedynczej stronie z wykorzystaniem frameworkéw JavaScript oraz ich praktyczne wykorzystanie.

Zapozanie z metodami wykorzystania asynchronicznych strumieni danych. Wykorzystanie wzorcow projektowych (np. MVC, obserwator) w projektowaniu reaktynych aplikacji
internegowych.

Wymagania wstepne
¢ Jezyk Java i technologie Web
® Programowanie wspétbiezne i rozproszone
® Zarzadzanie przemystowym projektem informatycznym

Zakres tematyczny

Tworzenie i rozwdj aplikacji internetowych w jezykach JavaScript//TypeScript na pojedynczej stronie z wykorzystaniem wzorca MVC. Dwukierunkowe wigzanie danych w
AnguylarJS Statyczne i dynamiczne zrédta danych JSON. Node.js jako srodowisko uruchomieniowe zaprojektowane do tworzenia wysoce skalowalnych aplikacji internetowych.
Tworzenie aplikacji sterowanych zdarzeniami, wykorzystujgcych asynchroniczny system wejscia-wyjscia. Asynchroniczne programowanie reaktywne (RxJS i RxJava).

Metody ksztatcenia
Wyktad: wyktad konwencjonalny i multimedialny.

Laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne

Projekt: Wykonanie zadan projektowych, praca w zespole

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajec¢

Studen ma wiedze niezbedng z zakresu projektowania i implementacji ® K U15 ¢ kolokwium ® Wyktad
systemdw reaktywnych oraz tworzenia asynchronicznych aplikacji

internetowych.

Ma umiejetnosci z zakresu wykorzystania frameworkéw i nowoczesnych ® K W19 ® wykonanie sprawozdan ¢ Laboratorium
narzedzi programistycznych do tworzenia reaktywnych aplikacji ® K_U20 laboratoryjnych

interenowych.


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé

Student jest zdolny kreatywnie zaplanowac i zrealizowa¢ projekt ® K_U20 ® projekt ¢ Laboratorium
informatyczny realizujacy aplikacje internetowe. ® K_K05 ® wykonanie sprawozdan ® Projekt
® K_K09 laboratoryjnych

Warunki zaliczenia
Wyktad - Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwium realizowanego w formie pisemnej.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium
(80%) oraz aktywnosci na zajeciach (20%).

Projekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z zadania projektowego, oraz ocen czastkowych.

Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 40% + laboratorium: 30% + projekt: 30%
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