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Formy zajec¢

Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 15 1 9 0,6 Egzamin
Cwiczenia 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Zdobycie wiedzy z zakresu wybranych koncepciji kultury popularnej. Poznanie przemian w obrebie kultury popularnej. Znajomos$¢ i krytyczna analiza tekstéw kultury popularnej,
ze szczegblnym uwzglednieniem przekazéw medialnych.

Wymagania wstepne
Brak

Zakres tematyczny
Wyktady - Podstawowe pojecia z zakresu kultury popularnej. Historia i rozwoj kultury popularnej. Powtdrzenie jako podstawowy mechanizm kultury popularnej - nostalgia za
PRL-em. Amerykanizacja kultury popularnej. Popnacjonalizm. Konsumpcjonizm we wspétczesnych modelach zycia.

Cwiczenia - Rola mediéw masowych w upowszechnianiu wzoréw kultury. Uniwersalno$¢ i globalizacja kultury popularnej. Telewizja i gatunki kultury popularnej. Paleo i
Neotelewizja. Kultura w sieci. Nowe media. Twérczo$¢ w Internecie - blog artystyczny, powies¢ hipertekstowa i in.

Metody ksztatcenia
Wyktady - konwencjonalny i konwersatoryjny.

Cwiczenia - prezentacja tematu, udziat w zajeciach, praca z tekstem Zrodtowym, zajecia terenowe.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student ma usystematyzowang i pogtebiong wiedze z zakresu kultury popularnej ® K_W03 ® test egzaminacyjny z progami ® Wyktad

i mediéw obejmujaca terminologie, teorie i metody badan punktowymi

Student ma usystematyzowana i pogtebiona wiedze z zakresu kultury popularnej ® K_W10 ¢ aktywno$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia

i mediéw obejmujaca terminologie, teorie i metody badan biezaca kontrola na zajeciach

przygotowanie projektu

Potrafi sprawnie operowa¢ wybranymi ujeciami teoretycznymi w celu ® K_U08 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia
analizowania dziatan praktycznych ® biezaca kontrola na zajeciach

® przygotowanie referatu
Ma elementarng wiedze dotyczaca procesu komunikowania medialnego, jego ® K_Wo08 ® test egzaminacyjny z progami ® Wyktad
funkcjonowania, oddziatywania spotecznego punktowymi
Potrafi kompetencje komunikacyjne wykorzysta¢ do wspotpracy z ® K_K07 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zaje¢ * Cwiczenia

profesjonalistami jak i osobami nie bedacymi fachowcami w zakresie kultury obserwacja i ocena aktywnosci na

popularnej i mediéw zajeciach


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

Warunki zaliczenia
Wyktady - Wiadomosci z zaje¢ realizowanych zastosowaniem metody wyktadu oraz samodzielnej pracy z ksigzka beda sprawdzane z zastosowaniem testéw z progami
punktowymi. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zdobycie minimum 60% punktéw. Warunkiem przystapienia do egzaminu jest pozytywna ocena z éwiczen.

Cwiczenia - Na ocene z ¢wiczen sktadaja: aktywno$¢ na zajeciach (50%) ocena prezentacii (50%)

Ocena koricowa - Na ocene z przedmiotu sktada sie ocena z ¢wiczen (50%) i z wyktadu (50%). Warunkiem zaliczenia przedmiotu sg pozytywne oceny z ¢wiczer i wyktadu.
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