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Formy zajęć
Forma zajęć Liczba godzin w semestrze 

(stacjonarne)
Liczba godzin w tygodniu 
(stacjonarne)

Liczba godzin w semestrze 
(niestacjonarne)

Liczba godzin w tygodniu 
(niestacjonarne)

Forma zaliczenia

Wykład 15 1 9 0,6 Zaliczenie na 
ocenę

Laboratorium 15 1 9 0,6 Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
- zapoznanie studentów z wybranymi elementami technologii informatycznych stosowanych w systemach wykorzystujących strukturę sieci rozległej,

- ukształtowanie podstawowych umiejętności w zakresie projektowania i uruchamiania systemów informatycznych wykorzystujących interfejsy sieciowe, portale WWW i bazy 
danych.

Wymagania wstępne
Programowanie obiektowe, bazy danych, sieci komputerowe.

Zakres tematyczny
Wybrane elementy technologii sieciowych stosowane w strukturze sieci rozległej. Protokoły TCP/IP, HTTP, FTP, SMTP.

Przegląd możliwości współczesnych systemów operacyjnych w zakresie komunikacji z urządzeniami zewnętrznymi przy pomocy protokołu TCP/IP. Rozwiązania programowe 
dedykowane do wymiany danych w heterogenicznych środowiskach sieciowych.

Zastosowanie technologii Microsoft .NET w systemach informatycznych sterowania w strukturze sieci rozległej.

Serwery WWW i FTP. Budowa i działanie serwerów. Uruchamianie, administrowanie i wdrażanie w strukturze sieci rozległej w różnych systemach operacyjnych.

Dynamiczne portale WWW umożliwiające integrację z urządzeniami automatyki, prezentacje stanu systemu, sterowanie urządzeniami oraz integrację z systemami baz danych. 
Technologie HTML, ASP.NET i AJAX.

Metody kształcenia
wykład: wykład konwencjonalny,

laboratorium: praca w grupach, zajęcia praktyczne, metoda projektu.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Ma podstawową wiedzę w zakresie technologii informatycznych 
stosowanych w strukturze sieci rozległej

K_W15 kolokwium Wykład

Potrafi zbudować prosty system informatyczny wykorzystujący interfejsy 
komunikacyjne oraz elementy programowania współbieżnego

K_U19 projekt
sprawdzian
wykonanie sprawozdań 
laboratoryjnych
prezentacja ustna

Laboratorium

https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/


Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Potrafi zbudować prosty system informatyczny wykorzystujący bazę 
danych do gromadzenia informacji o pracy systemu

K_U19 projekt
sprawdzian
wykonanie sprawozdań 
laboratoryjnych
prezentacja ustna

Laboratorium

Potrafi uruchamiać proste portale WWW o charakterze dynamicznym K_U19 projekt
sprawdzian
prezentacja ustna

Laboratorium

Ma świadomość znaczenia wymiany danych pomiędzy urządzeniami i 
systemami w obszarze automatyki i robotyki

K_W15 kolokwium Wykład

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwium w formie pisemnej.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze sprawdzianów z przygotowania teoretycznego do ćwiczeń oraz zaliczenia wszystkich ćwiczeń 
laboratoryjnych.

Składowe oceny końcowej = wykład: 40% + laboratorium: 60%.
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