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Classes forms

The class form Hours per semester (full-time)  Hours per week (full-time) Hours per semester (part-time)  Hours per week (part-time) Form of assignment

Lecture 15 1 9 0,6 Credit with grade
Laboratory 15 1 9 0,6 Credit with grade
Project 15 1 9 0,6 Credit with grade

Aim of the course

® zapoznanie studentéw z podstawowymi informacjami o réwnolegtych i funkcyjnych technikach programowania

uksztattowanie wsréd studentéw zrozumienia i Swiadomosci roli réwnolegtych technik programowania, a takze uwypuklenia zwiekszajacej sie roli programowania
funkcyjnego

nauka podstawowych umiejetnosci w zakresie tworzenia programéw réwnolegtych w systemach wieloprocesorowych opartych o tradycyjne uniwersalne procesory
(CPU) a takze o graficzne wieloprocesorowe uktady ogélnego zastosowania (GPU)

uksztattowanie podstawowych umiejetnosci w zakresie paradygmatu programowania funkcyjnego, a w szczegélnosci roli funkcji i rekurencji, programowania bez
efektéw ubocznych oraz nabycie umiejetnosci uzywania techniki obliczen leniwych

Prerequisites

Metody programowania, Algorytmy i struktury danych, Teoretyczne podstawy informatyki, Logika dla informatykéw

Scope

Réwnolegty model obliczeniowy, klasy ztozonos$ci obliczer réwnolegtych.

Dostepne narzedzia pomagajace realizowac programy dziatajace w srodowiskach réwnolegtych: MPI, OpenMP, CUDA, OpenCL.
Rodzaje prymitywnych operacji réwnolegtych.

Zalezno$¢ i podziat danych, modele réwnolegtych srodowisk wykonawczych dla CPU oraz GPU.

Podstawowe konstrukcje funkcyjnego jezyka programowania na przyktadzie jezykéw OCaml, F#, Scala.

Typy danych, wyjatki, pojecie obiektu.

Funkcje wyzszego rzedu, model obliczeri programdw funkcyjnych (w postaci uproszczonego opisu operacyjnego).

System typow, leniwe obliczenia oraz konstrukcje programowania réwnolegtego.

Konstrukcje imperatywne w programowaniu funkcyjnym.

Teaching methods

Wyktad: wyktad konwencjonalny/tradycyjny.
Laboratorium: éwiczenia laboratoryjne, wg listy zadan.
Projekt: praca w grupach, metoda projektu.

Learning outcomes and methods of theirs verification

Outcome description Outcome symbols
Potrafi wykorzystywaé dostepne rozwigzania programowania funkcyjnego, aby ® K_K05
skracaé czas implementacji wybranych rozwiazan informatycznych.

Methods of verification The class form

® atest with score scale ® Lecture


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Outcome description Outcome symbols Methods of verification The class form

Umie wykorzystaé réwnolegte i rozproszone rozwigzania CPU i GPU we wtasnych ® KU14 ® aproject ¢ Laboratory
programach. ® sprawozdanie z projektu ® Project
Rozumie podstawowe pojecia programowania funkcyjnego oraz role instrukcji ® KWt ® atest with score scale ® Lecture
imperatywnych. ® Laboratory
Jest $wiadom dynamicznego rozwoju réwnolegtych technik programowania i ® K_KO01 ® atest with score scale ® Lecture

rosnacej roli programowania funkcyjnego.

Zna model obliczer réwnolegtych stosowany w nowoczesnych rozwigzaniach ® K_W09 ¢ atest with score scale ® Lecture
sprzetowo-programowych. ® Laboratory

Assignment conditions

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu przeprowadzonego w formie pisemne;j.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich sprawdziandw pisemnych z éwiczen laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w
ramach programu laboratorium.

Projekt - warunkiem zaliczenia jest wykonanie wszystkich zadan projektowych, przewidzianych do realizacji w ramach zaje¢ projektowych oraz przygotowanie pisemnego

raportu ze zrealizowanego projektu.
Sktadowe oceny koficowej = wyktad: 40% + laboratorium: 30% + projekt: 30%
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