Visualization Systems - course description

General information

Course name Visualization Systems

Course ID 11.9-WE-INFD-SW

Faculty Faculty of Computer Science, Electrical Engineering and Automatics
Field of study Computer Science

Education profile academic

Level of studies Second-cycle studies leading to MSc degree

Beginning semester winter term 2019/2020

Course information

Semester 2

ECTS credits to win 5

Course type obligatory

Teaching language polish

Author of syllabus ® drinz. Adam Markowski

Classes forms

The class form Hours per semester (full-time)  Hours per week (full-time) Hours per semester (part-time)  Hours per week (part-time) Form of assignment
Lecture 15 1 9 0,6 Credit with grade
Laboratory 30 2 18 1,2 Credit with grade
Project 15 1 9 0,6 Credit with grade

Aim of the course
- zapoznanie studentéw z podstawowymi funkcjami oraz strukturg systemow wizualizacji,

- uksztattowanie podstawowych umiejetnosci w zakresie tworzenia aplikacji do wizualizacji proceséw przemystowych,
- uksztattowanie podstawowych umiejetnosci w zakresie projektowania aplikacji do wizualizacji proceséw przemystowych.

Prerequisites

Podstawy programowania, Uktady i systemy mikroprocesorowe, Sieci komputerowe.

Scope
Wprowadzenie. Nadzorowanie i wizualizacja proceséw przemystowych. Geneza systemdéw wizualizacji. Budowa i funkcje systeméw wizualizacji - HMI, SCADA. Wymagania
stawiane systemom wizualizacji. Systemy wizualizacji w strukturze informacyjnej przedsiebiorstwa SCADA, MES, ERP. Przyktadowe aplikacje systeméw wizualizacji.

Elementy systemdw wizualizacji. Inteligentne urzadzenia pomiarowo-kontrolne w systemach wizualizacji. Architektura warstwy komunikacyjnej systeméw wizualizacji.
Protokoty komunikacyjne w systemach wizualizacji. Wykorzystanie radiomodeméw w systemach wizualizacji.

Uzytkowanie systeméw wizualizacji. Podstawy tworzenia i serwisowania aplikacji w srodowisku InTouch. Konfigurowanie systemow wizualizacji w zakresie tworzenia ekranéw
synoptycznych, definiowania zmiennych, tworzenia skryptow i potaczen animacyjnych, konfigurowania alarméw i trendéw, archiwizowania zmiennych, tworzenia raportéw w
postaci plikéw tekstowych. Wykorzystanie zaawansowanych modutéw do tworzenia receptur i prowadzenia statystycznej kontroli procesu.

Technologie obiektowe w systemach wizualizacji. Integracja systeméw wizualizacji z systemami baz danych. Wykorzystanie technologii obiektowych na potrzeby wymiany
danych pomiedzy aplikacjg wizualizacyjna a urzgdzeniami automatyki przemystowej (sterowniki PLC).

Procedura projektowania systeméw wizualizacji. Strategie projektowania ekrandw synoptycznych systeméw wizualizacji.

Teaching methods
Wyktad: wyktad konwencjonalny/tradycyjny.

Laboratorium: éwiczenia laboratoryjne.

Projekt: metoda projektu.

Learning outcomes and methods of theirs verification

Outcome description Outcome symbols Methods of verification The class form
Przyjmujac odpowiednig strategie potrafi zaprojektowac aplikacje do wizualizacji ® K_W10 ® aproject ® Laboratory
procesu przemystowego ® K_Uo6 ® an ongoing monitoring during ® Project

classes


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Outcome description Outcome symbols Methods of verification The class form

Potrafi wykorzysta¢ funkcje zwigzane z recepturami oraz statystyczna kontrola ® K _U06 ® an ongoing monitoring during ® Laboratory
procesu classes
¢ carrying out laboratory
reports
Potrafi utworzy¢ prosta aplikacje do wizualizacji procesu przemystowego ® K W10 ® an ongoing monitoring during ® Laboratory
zawierajgcg obrazy synoptyczne ® K_Uo6 classes
® carrying out laboratory
reports
Zna i potrafi zastosowa¢ mechanizmy alarmowania zmiennych, $ledzenia wartosci ® K_U06 ® aquiz ® Lecture
zmiennych w czasie rzeczywistym oraz mechanizmy obstugi zmiennych ® an ongoing monitoring during ® Laboratory
historycznych classes
Rozumie potrzebe stosowania systeméw wizualizacji, potrafi przedstawic¢ ® K_W10 ® aquiz ® Lecture
podstawowe funkcje oraz strukture systeméw wizualizacji ® K_U06

Assignment conditions

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z zaliczenia przeprowadzonego w formie zaproponowanej przez prowadzacego.
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczer laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.

Projekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z realizacji zadan projektowych, przewidzianych w planie zajec.

Sktadowe oceny kofcowej = wyktad: 40% + laboratorium: 30% + projekt: 30%

Recommended reading
1. Winiecki W., Nowak J., Stanik S.: Graficzne zintegrowane $rodowiska programowe do projektowania komputerowych systeméw pomiarowo - sterujacych, Mikom,

Warszawa, 2001.

Kwasniewski J.: Sterowniki PLC w praktyce inzynierskiej, BTC, Legionowo, 2008.

Kwiecien R.: Komputerowe systemy automatyki przemystowej, Helion, Gliwice, 2012

InTouch Podrecznik uzytkownika, Wizualizacja, Invensys Systems, 2009.

InTouch Podrecznik uzytkownika, Zarzadzanie danymi, Invensys Systems, 2009.

InTouch Podrecznik uzytkownika, Alarmy i zdarzenia, Invensys Systems, 2009.
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Further reading

Kazdorazowo ustalana przez prowadzacego.

Notes
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