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Zapoznanie studentow z technikami przetwarzania i rozpoznawania obrazéw: filtracji, segmentacji, wyznaczania parametréw morfometrycznych, klasyfikacji i klasteryzacji.

Nauczenie studentéw podstawowych technik obrébki obrazéw, segmentacji obiektéw, wyznaczania krawedzi i parametréw morfometrycznych, wyodrebnianie i dyskryminacja

cech cech oraz klasyfikacja.

Wymagania wstepne

Wiedza z zakresu metod numerycznych, grafiki komputerowej, analizy danych, badan operacyjnych i uczenia maszynowego

Zakres tematyczny

1. Formatowanie obrazéw: elementy obrazu i transformacje, obrazy cyfrowe, kolor, kompresja
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Metody ksztatcenia

Wyktad konwecjonalny, ¢wicenia laboratoryjne, projekt

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

. Detekcja cech: cechy punktowe, detekcja krawedzi i linii.
. Segmentacja: aktywne kontury, metoda wododziatéw i pokrewne, metody K-Srednich.
. Rozpoznawanie obiektdw i klasyfikacja obrazow

Opis efektu Symbole efektow
Student zna algorytmy przetwarzania i analizy obrazu oraz algorytmy sztucznej ¢ K.Wwo3
inteligencji niezbedne do procesu rozpoznawania obrazéw ® K_Wo8
® KW10
® Kw12
* KUle
Student potrafi zaimplementowac system rozpoznawania obrazow przy ® K_U05
wykorzystaniu odpowiednich algorytmdw przetwarzania i analizy obrazéw oraz ® KUl6
algorytmow sztucznej inteligencji ® KU17

Metody weryfikacji

. Przetwarzanie obrazéw: operatory punktowe, filtracja linii, operacje sgsiedztwa, transformata Fouriera i falkowa.
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Warunki zaliczenia

wyktad - uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwium pisemnego
laboratorium - uzyskanie pozytywnych ocen ze sprawozdan z ¢wiczen laboratoryjnych
projekt - uzyskanie pozytywnej oceny z wykonanego projektu

ocena koficowa = 30% wyktad + 40% laboratorium + 30 % projekt
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