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Cel przedmiotu

Zapoznanie studentow z teoriami kultury, jej sktadnikami, spotecznymi i filozoficznymi uwarunkowaniami wyodrebniania kultur i subkultur, ich typologicznym zréznicowaniem,
zapoznanie ze specyficznym jezykiem dyscyplinowym ujmujacym zakres pojeciowosci z réznych obszaréw kultury i animacji. Zapoznanie studentéw z genezg i obszarem
definicyjnym animacji kultury oraz jej wspdtczesnych kontekstéw i przestrzeni praktyki spotecznej. Wprowadzenie w wiedze z zakresu proceséw instytucjonalizacji kultury.
Zintegrowanie wiedzy z trzech przedmiotéw: teorii kultury i animacji, metodyki animacji kultury, instytucji kultury dla studentdéw, ktorzy nie odbyli kursu z tych przedmiotéw na
poziomie studiéw pierwszego stopnia.

Wymagania wstepne
Niezaliczony kurs z przedmiotdw: teorie kultury i animacji, metodyka animacji kultury, instytucje kultury.

Zakres tematyczny
Wyktady

Geneza i eksplikacja pojecia animacja kultury; role spoteczno-zawodowe animatoréw kultury; projektowanie dziatari animacyjnych w réznych srodowiskach spotecznych;
zasady, metody, formy i techniki pracy animatora w powiazaniu z réznymi strategiami animacji kultury; uczestnicy dziatalnosci kulturalnej i animacyjnej, w tym specyfika,
formy i typologia amatorskiego ruchu artystycznego; dziatalno$é imprezowa - klubowa i masowa, dobre praktyki ; instytucje animacji kultury i inne przestrzenie zycia
spotecznego objete dziataniami animacyjnymi. Teorie kultury w réznym ujeciu dyscyplinowym: antropologicznym, socjologicznym, pedagogicznym, psychologicznym i
filozoficznym. Szerokie i waskie rozumienie kultury. Teorie wartosci jako ramy strategii animacji kultury oraz strategii upowszechnienia kultury. Zagadnienie semiotyki w
procesie spotecznego komunikowania - tworzenia, przekazywania i odbierania tresci kultury. Instytucje kultury jako formalna przestrzen uczestnictwa w kulturze i dziatan
animacyjnych.

Cwiczenia

Spoteczne uczestnictwo w kulturze - jego uwarunkowania i korelaty. Problematyka czasu wolnego i jego konteksty a modelowanie projektéw animacyjnych. Transmisja
wzoréw kultury w relacjach miedzygeneracyjnych, instytucjonalnych i pozainstytucjonalnych, profesjonalnych i amatorskich. Kultura wysoka i niska, elitarna i popularna,
uniwersalna i lokalna, kontrkultura, subkultury i kultura alternatywna. Problematyka potrzeb kulturalnych. Geneza animacji kultury: pedagogika humanistyczna, postmodernizm,
pedagogika spoteczna. Monitorowanie i diagnozowanie lokalnych instytucji kultury w perspektywie funkcjonalnej, celowosciowej i spotecznej.

Metody ksztatcenia
Wyktady - metoda podajgco-systematyzujaca.

Cwiczenia - prezentacja, dyskusja, warsztat, analiza przypadku

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajec¢
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Opis efektu

D.1/E.1.W3. Student zna i rozumie integracje wewnatrz- i miedzyprzedmiotowa; zagadnienia zwigzane z
programem nauczania - tworzenie i modyfikacje, analize, ocene, dobér i zatwierdzanie oraz zasady
projektowania procesu ksztatcenia oraz rozktadu materiatu

D.1/E.1.W4. kompetencje merytoryczne, dydaktyczne i wychowawcze nauczyciela, w tym potrzebe
zawodowego rozwoju, takze z wykorzystaniem technologii informacyjnokomunikacyjnej, oraz
dostosowywania sposobu komunikowania sie do poziomu rozwoju uczniéw i stymulowania aktywnosci
poznawczej ucznidw, w tym kreowania sytuacji dydaktycznych; znaczenie autorytetu nauczyciela oraz
zasady interakcji ucznia i nauczyciela w toku lekcji; moderowanie interakcji miedzy uczniami; role
nauczyciela jako popularyzatora wiedzy oraz znaczenie wspétpracy nauczyciela w procesie
dydaktycznym z rodzicami lub opiekunami uczniéw, pracownikami szkoty i Srodowiskiem pozaszkolnym;

D.1/E.1.W5. Student zna i rozumie konwencjonalne i niekonwencjonalne metody nauczania, w tym
metody aktywizujace i metode projektow, proces uczenia sie przez dziatanie, odkrywanie lub dociekanie
naukowe oraz prace badawczg ucznia, a takze zasady doboru metod nauczania typowych dla danego
przedmiotu lub rodzaju zaje¢;

D.1/E.1.W6. Student zna i rozumie metodyke realizacji poszczegdlnych tresci ksztatcenia w obrebie
przedmiotu lub zaje¢ - rozwigzania merytoryczne i metodyczne, dobre praktyki, dostosowanie
oddziatywar do potrzeb i mozliwosci uczniéw lub grup uczniowskich o réznym potencjale i stylu
uczenia sie, typowe dla przedmiotu lub rodzaju zaje¢ btedy uczniowskie, ich role i sposoby
wykorzystania w procesie dydaktycznym.

D.1/E.1.W9. Student zna i rozumie metody ksztatcenia w odniesieniu do nauczanego przedmiotu lub
prowadzonych zajeé, a takze znaczenie ksztattowania postawy odpowiedzialnego i krytycznego
wykorzystywania mediéw cyfrowych oraz poszanowania praw wtasnosci intelektualnej;

D.1/E.1.W14. Student zna i rozumie warsztat pracy nauczyciela; wtasciwe wykorzystanie czasu lekcji
przez ucznia i nauczyciela; zagadnienia zwigzane ze sprawdzaniem i ocenianiem jakosci ksztatcenia
oraz jej ewaluacja, a takze z koniecznoscig analizy i oceny wtasnej pracy dydaktyczno-wychowawczej;

D.1/E.1.U1. Student potrafi identyfikowa¢ typowe zadania szkolne z celami ksztatcenia, w
szczegdlnosci z wymaganiami ogéinymi podstawy programowej, oraz z kompetencjami kluczowymi;

D.1/E.1.U2. Student potrafi przeanalizowac¢ rozktad materiatu;

D.1/E.1.U3. Student potrafi identyfikowa¢ powigzania tresci nauczanego przedmiotu lub prowadzonych
zaje¢ z innymi treSciami nauczania;

D.1/E.1.U5. Student potrafi kreowac sytuacje dydaktyczne stuzace aktywnosci i rozwojowi
zainteresowan ucznidw oraz popularyzacji wiedzy;

D.1/E.1.U7. Student potrafi dobiera¢ metody pracy klasy oraz Srodki dydaktyczne, w tym z zakresu
technologii informacyjno-komunikacyjnej, aktywizujace uczniéw i uwzgledniajace ich zréznicowane
potrzeby edukacyjne;

D.1/E.1.K2. Student jest gotédw do popularyzowania wiedzy wsréd uczniéw i w srodowisku szkolnym
oraz pozaszkolnym;

Warunki zaliczenia
Wyktady

Egzamin w formie testu z pytaniami otwartymi i zamknietymi, warunkiem zaliczenia egzaminu jest zdobycie min. 55% punktéw.

Gwiczenia

Ocena z ¢wiczen jest $rednig arytmetyczna ocen za aktywno$¢ na zajeciach i realizacji zadania praktycznego .
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Ocena koricowa

Ocena koficowa jest Srednig arytmetyczng ocen z egzaminu i éwiczen.
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Uwagi
Przedmiot jest syntezg trzech przedmiotéw: teorii kultury i animacji, metodyki animacji kultury oraz instytucji kultury i stanowi $ciezke ,b" dla studentéw niebedacych
absolwentami animacji kultury.
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