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Typ przedmiotu obowiazkowy
Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat

Formy zajec¢

Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Zajecia zapoznajg studentéw z anatomia cztowieka, uczg ukazywac ja za pomoca rysunku. Wzbhogacajg studenta o nowe doswiadczenia, ktére moga by¢ zrédtem inspiracji i
wstepem do samodzielnej pracy twdrczej, ktorej tematem jest cztowiek.

Wymagania wstepne

Studenci powinni posiada¢ podstawowa umiejetno$¢ rysowania
Zakres tematyczny

Tematy realizowane podczas zajec:

- podstawowe informacje o uktadzie kostnym i miesniowym cztowieka
- szkielet cztowieka

- szkielet w perspektywie

- studium proporcji cztowieka

- kontrapost

- zadanie domowe: szkice dtoni i stop

Metody ksztatcenia

Program pracowni przewiduje wytacznie ¢wiczenia rysunkowe z natury (studium aktu). Zajecia maja na celu zaznajomienie studentéw z budowa ludzkiego ciata, szczegétami
anatomicznymi, przejsciami i relacjami pomiedzy poszczegdlnymi partiami ciata. Ogromne znaczenie ma studiowanie proporcji a takze wyczucie konstrukcji postaci. Wazna jest
tu wnikliwa obserwacja i bezposrednie spostrzeganie, gdyz studenci spotykaja sie z perspektywicznymi znieksztatceniami, skrotami. Cwiczenia zapoznawaé beda z ogélng
budowa cztowieka, jak i z poszczegdinymi czesciami ciata osobno (np. tors, korficzyny gérne i dolne, gtowa). Dynamizowanie pozy, studiowanie cztowieka w ruchu,
przedstawianie napietych i rozluznionych miesni prowadzi¢ bedzie do petniejszego poznania ciata, jego dynamiki.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé
Posiada wiedze na temat kompozycji i struktury rysunku i ° W03 ® obserwacje i ocena umiejetnosci praktycznych * Cwiczenia
malarstwa studenta

Potrafi dobiera¢ i stosowa¢ srodki rysunkowe adekwatne do ® uo2 ® obserwacja i ocena aktywnosci na zajeciach * Cwiczenia

realizowanych zadan

Potrafi wykonywac szkice koncepcyjnie i twérczo ® Uo6 ® dyskusja * Cwiczenia

wykorzystywac je w trakcie zaje¢ obserwacja i ocena aktywnosci na zajeciach


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Warunki zaliczenia

Na 0g6Ing ocene studenta sktadajg sie: aktywno$¢ w pracowni, zaangazowanie i wspotpraca z prowadzacymi, samodzielnosé, kreatywnosé, ocena artystycznego i
merytorycznego rezultatu prac. Istotne jest zrealizowanie ustalonej ilosci rysunkdw w pracowni i zadania domowego.
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