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Forma zaliczenia

Ćwiczenia 30 2 - - Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
Cel Przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z podstawowymi zagadnieniami komunikatu wizualnego. Nauka projektowania podstawowych komunikatów typo- i pikto- 
graficznych, dążenie do biegłości techniczno- manualnej w posługiwaniu się narzędziami do kreowania takich komunikatów, a także zdolności abstrahowania i konkretyzowania 
graficznego.

 

Wymagania wstępne
Znajomość programów graficznych, znajomość zasad kompozycji obrazu i tekstu.

Zakres tematyczny
Zakres tematyczny to przede wszystkim realizacja najbardziej typowych zadań z obszaru komunikacji wizualnej a więc tworzenie projektów znaków własnościowych i firmowych 
będących elementami rozbudowanej identyfikacji wizualnej oraz projektów plakatów jako najpopularniejszej formy łączenia treści obrazowej i tekstowej.

 

Przykładowe tematy:

1. Literniczy znak graficzny, gdzie podstawowym budulcem jest duet liter lub krótkie słowo oraz możliwe modyfikacje tych liter według zasad zachowania czytelności i 
atrakcyjności wizualnej.

2. Obrazkowy znak graficzny, gdzie podstawowym budulcem jest piktogram lub ideogram oraz wszelkie przetworzenia obrazu w uproszczony symbol z zachowaniem 
czytelności idei.

3. Plakat, gdzie najważniejszą zasadą jest połączenie obrazu i krótkiego tekstu, z zachowaniem zasad trafnego kojarzenia obu powyższych wartości wizualnych.

 

Metody kształcenia
1. Wykłady i dyskusje tematyczne.

2. Prezentacje

3. Ćwiczenia i realizacja prac.

4. Korekty i konsultacje.

http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/


 

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
umie podejmować samodzielnie decyzje związane z projektowaniem i realizacją własnych prac 
projektowych

K_U09 przygotowanie 
projektu

Ćwiczenia

ma podstawową wiedzę potrzebną do realizacji prac projektowych K_W01 aktywność w trakcie 
zajęć

Ćwiczenia

opanował efektywne techniki ćwiczenia umiejętności warsztatowych, umożliwiające ciągły rozwój 
poprzez samodzielną pracę twórczą, posiada wystarczający zakres umiejętności warsztatowych 
umożliwiających realizację własnych, zróżnicowanych w zależności od zadania, koncepcji 
projektowania grafiki i komunikatu wizualnego

K_U11 projekt
przygotowanie 
projektu

Ćwiczenia

jest zdolny do efektywnego wykorzystania: wyobraźni, intuicji, emocjonalności, zdolności twórczego 
myślenia i twórczej pracy w trakcie rozwiązywania problemów, korzystając z różnych źródeł tworzy 
dzieło osobiste i komunikatywne

K_K05 aktywność w trakcie 
zajęć
przygotowanie 
projektu

Ćwiczenia

posiada umiejętność samooceny, konstruktywnej krytyki w stosunku do działań innych osób, 
podjęcia refleksji na temat społecznych, naukowych i etycznych aspektów związanych z własną 
pracą twórczą, posiada umiejętność argumentacji własnych wyborów, umiejętność adaptowania się 
do zaistniałej sytuacji oraz kontrolowania własnych reakcji w trakcie rozmów i negocjacji

K_K08 aktywność w trakcie 
zajęć

Ćwiczenia

Jest zdolny do efektywnego wykorzystania: wyobraźni, intuicji, emocjonalności, zdolności 
twórczego myślenia i twórczej pracy w trakcie rozwiązywania problemów

K_K05 aktywność w trakcie 
zajęć
przygotowanie 
projektu

Ćwiczenia

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest aktywne uczestnictwo w zajęciach i wykonanie wszystkich zadań przewidzianych w programie zajęć.
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