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Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z podstawowymi zagadnieniami komunikatu wizualnego. Nauka projektowania podstawowych komunikatéw typo- i pikto-
graficznych, dazenie do biegtosci techniczno- manualnej w postugiwaniu sie narzedziami do kreowania takich komunikatéw, a takze zdolno$ci abstrahowania i konkretyzowania

graficznego.

Wymagania wstepne

Znajomos¢ programéw graficznych, znajomos$¢ zasad kompozycji obrazu i tekstu.

Zakres tematyczny

Zakres tematyczny to przede wszystkim realizacja najbardziej typowych zadan z obszaru komunikacji wizualnej a wiec tworzenie projektéw znakow wtasnosciowych i firmowych

bedacych elementami rozbudowanej identyfikacji wizualnej oraz projektéw plakatéw jako najpopularniejszej formy taczenia tresci obrazowej i tekstowej.

Przyktadowe tematy:

1. Literniczy znak graficzny, gdzie podstawowym budulcem jest duet liter lub krdtkie stowo oraz mozliwe modyfikacje tych liter wedtug zasad zachowania czytelnosci i

atrakcyjnosci wizualnej.

2. Obrazkowy znak graficzny, gdzie podstawowym budulcem jest piktogram lub ideogram oraz wszelkie przetworzenia obrazu w uproszczony symbol z zachowaniem

czytelnosci idei.

3. Plakat, gdzie najwazniejszg zasadg jest potaczenie obrazu i krétkiego tekstu, z zachowaniem zasad trafnego kojarzenia obu powyzszych wartosci wizualnych.

Metody ksztatcenia
1. Wyktady i dyskusje tematyczne.

2. Prezentacje
3. Cwiczenia i realizacja prac.

4. Korekty i konsultacje.


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéow Metody weryfikacji Forma zaje¢

umie podejmowac samodzielnie decyzje zwigzane z projektowaniem i realizacjg wtasnych prac ® K U09 ® przygotowanie * Cwiczenia

projektowych projektu

ma podstawowa wiedze potrzebng do realizacji prac projektowych ® KWo1 ¢ aktywno$¢ w trakcie * Cwiczenia
zajet

opanowat efektywne techniki éwiczenia umiejetnosci warsztatowych, umozliwiajace ciggty rozwoj ® KU1l ® projekt * Cwiczenia

poprzez samodzielng prace tworcza, posiada wystarczajacy zakres umiejetnosci warsztatowych przygotowanie
umozliwiajacych realizacje wiasnych, zréznicowanych w zaleznosci od zadania, koncepcji projektu

projektowania grafiki i komunikatu wizualnego

jest zdolny do efektywnego wykorzystania: wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci, zdolnosci twérczego ® K_K05 ¢ aktywno$¢ w trakcie * Cwiczenia
myslenia i tworczej pracy w trakcie rozwigzywania problemow, korzystajac z réznych zrédet tworzy zajec
dzieto osobiste i komunikatywne ® przygotowanie

projektu
posiada umiejetnos$¢ samooceny, konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatan innych oséb, ® K_K08 ¢ aktywno$¢ w trakcie * Cwiczenia
podjecia refleksji na temat spotecznych, naukowych i etycznych aspektéw zwigzanych z wtasna zajec
pracg tworcza, posiada umiejetnos$¢ argumentaciji wtasnych wyboréw, umiejetnos¢ adaptowania sie
do zaistniatej sytuacji oraz kontrolowania wtasnych reakcji w trakcie rozméw i negocjacji
Jest zdolny do efektywnego wykorzystania: wyobrazni, intuicji, emocjonalno$ci, zdoInosci ® K_K05 ¢ aktywno$¢ w trakcie * Cwiczenia
tworczego myslenia i tworczej pracy w trakcie rozwigzywania probleméw zajec

przygotowanie
projektu

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest aktywne uczestnictwo w zajeciach i wykonanie wszystkich zadan przewidzianych w programie zajec.
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