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Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Eksperymentowanie z ruchomym obrazem. Zapoznanie si¢ z terminologig, cechami technik realizacyjnych. Nabycie umiejetnosci taczenia technik analogowych i cyfrowych.
Zapoznanie z obstugg wybranego sprzetu oraz oprogramowania do animacji 2d i obrébki dZzwieku - na poziomie podstawowym (pozwalajacym rozpocza¢ samodzielng
aktywno$¢ tworcza). Nabycie umiejetno$¢ podstawowej edycji ruchomego obrazu oraz zarzadzania cyfrowymi danymi w projektach wtasnych i grupy. Utrwalanie nabytej wiedzy
poprzez realizacje zbioru zadan praktycznych. Nabycie przez studenta umiejetnosci pozwalajacej na zrealizowanie zaliczeniowej koficowo-semestralnej formy filmowej na bazie
wtasnego pomystu. Zapoznanie z prawem autorskim.

Wymagania wstepne
Podstawowa znajomos¢ obstugi komputera. Umiejetnos¢ podstawowej edycji statycznego obrazu.

Zakres tematyczny
Eksperymentowanie z taczeniem technik tradycyjnych i cyfrowych. Rola dZzwieku w dziele. Zapoznanie siez obstuga sprzetu cyfrowego i analogowego: aparatéw, kamer. Nauka
obstugi oprogramowania. Nowoczesne techniki realizatorskie. Rozwijanie wtasnych koncepcji twérczych. Prawo autorskie.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia praktyczne, praca wiasna, konsultacje. Wyktad, projekcja, analiza, pogadanka, dyskusja.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
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Metody weryfikacji Forma zaje¢
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efektow
W toku realizacji zbioru ¢wiczen student nabywa zdolno$¢ do samodzielnego integrowania nabytej wiedzy, potrafi ® K-
podejmowac nowe, kompleksowe dziatania, potrafi $wiadomie adaptowac sie do zmiennych okolicznosci
wystepujacych podczas wykonywania éwiczen. W oparciu o nabyte do$wiadczenie kontroluje swoje emocje i °
zachowania w sytuacji stresu zwigzanego z publiczng prezentacjg realizacji. Potrafi oceni¢ dziatania innych oséb
oraz dziatania wtasne. Ma swiadomos¢ i potrzebe popularyzacji dokonar wtasnych i innych. Student umie °
tworzy¢ wiasne koncepcje artystyczne , ksztattuje indywidualny i niezalezny styl wypowiedzi artystycznej,
dysponuje umiejetnosciami niezbednymi do ich realizacji. Potrafi wykorzystywa¢ swojg wyobraznig, intuicje i °
emocje w kreacji. Potrafi wyszukiwaé i korzysta¢ z informacji oraz Zrédet potrzebnych w procesie ksztattowania
dzieta. Umie korzystac z wtasnej wiedzy, intuicji i wyobraZzni na etapie kreacji, potrafi korzysta¢ z korekt °
wyktadowcy. Potrafi Swiadomie i swobodnie dobiera¢, stosowac, taczy¢ Srodki wyrazu, techniki warsztatowe.
Podejmuje samodzielne decyzje pozwalajace w indywidualny sposéb projektowac, ksztattowac i realizowac °
dzieta. Potrafi dzieli¢ sie swoja wiedza i umiejetnosciami. Potrafi przeprowadzié krytyczng analize wtasnych dziet
i sformutowac ocene wartosciujaca. W sposéb swiadomy i odpowiedzialny publicznie prezentuje wtasne °

realizacje. Zna i rozumie podstawowe zasady ochrony i zarzadzania wtasnoscig intelektualna.
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Warunki zaliczenia
Uczestnictwo w ¢wiczeniach. Realizacja kompletu zadan praktycznych. Konsultacje.
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