The basic knowledge of multimedia and picture proccessin techniques - course description

General information

Course name The basic knowledge of multimedia and picture proccessin techniques
Course ID 03.4-WA-EASPP-MTPO-C-S14_pNadGenQGPY2

Faculty Faculty of Arts

Field of study Visual arts

Education profile academic

Level of studies First-cycle studies leading to Bachelor's degree

Beginning semester winter term 2019/2020

Course information

Semester 2

ECTS credits to win 2

Course type optional

Teaching language polish

Author of syllabus ® dr Katarzyna Dziuba

Classes forms
The class form  Hours per semester (full-time)  Hours per week (full-time) Hours per semester (part-time)  Hours per week (part-time) Form of assignment
Class 45 3 - - Credit with grade

Aim of the course

Tworzenie szeroko rozumianego cyfrowego obrazu graficznego w zakresie grafiki artystycznej - obrazu o réznym zastosowaniu, funkcji, formie,
taczenie réznych typoéw obrazowania w obrebie konkretnej realizacji/ cyfrowy kolaz/

Tworcze i $wiadome postugiwanie sie warsztatem cyfrowym.

Kreatywne eksperymentowanie z obrazem.

Zasadne wykorzystanie charakterystycznych cech jezyka cyfrowego w konkretnych realizacjach odpowiadajacych zatozeniom idei artystyczne;.
Rozwiniecie i poszerzenie wtasnego jezyka wypowiedzi artystycznej oraz $wiadomosci plastycznej i indywidualnej kreatywnosci.

Rozwijanie zdoInosci samodzielnego podejmowania zadan twérczych.

Prerequisites

Znajomos¢ zasad kompozycji, dobrze widziana podstawowa znajomos$¢ programéw graficznych do edycji i obrobki obrazu (Photoshop i/ lub lHlustrator).
Scope

Tematy ¢wiczen pozwalajg na szeroka interpretacje i poszukiwanie odpowiedzi zgodnej z potrzebami twérczymi autora prac

- warsztat cyfrowy jako inspiracja,

- szerokie myslenie o obrazie - konstruowanie obrazu graficznego w przestrzeni wirtualnej komputera - jak i rowniez poza nim. na réznych etapach realizacji, (np. skanowanie,
fotografowanie jako eksperymentalny proces kreacji artystycznej), réznorodne dziatania manulne )

- taczenie medidw: fotografii, grafiki, rysunku itd. (cyfrowy kolaz),

- doskonalenie warsztatu graficznego ( ¢wiczenia i zadania pozwalajace poznaé¢ w zaawansowany sposéb mozliwosci graficznych programéw komputerowych oraz
poszukiwanie, analiza i Swiadome wykorzystanie charakterystycznych cech cyfrowego warsztatu graficznego.)

- proces przygotowania pliku do druku wielkoformatowego, metody druku cyfrowego, podtoza stosowane w artystycznym druku cyfrowym, druk finalny i druk prébny
uwzgledniajacy metody eksperymentalne.

Teaching methods
Cwiczenia realizowane sg w oparciu o konsultacje - korekty majace charakter dyskusji, krétkie wyktady i warsztaty.

Student realizuje konkretne zadania - projekty i na biezaco przedstawia je do korekty.

Ostatecznym etapem jest fizyczna realizacja idei projektu zadanych lub indywidualnie zaproponowanych przez studenta tematow, np. wydruk cyfrowy, projekcja lub inne np.
obiekt graficzny, instalacja graficzna

Obowigzkowe przeglady srédsemestralne i koicoworoczne.

Najlepsze prace biorg udziat w wystawie koicoworocznej, konkursach i wystawach zewnetrznych.


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Learning outcomes and methods of theirs verification

Outcome description Outcome
symbols
Ma podstawowa wiedze w zakresie poje¢ stosowanych do opisu dzieta multimedialnego. Posiada wiedze na temat ® W01
réznorodnych plastycznych srodkéw wyrazu i struktury cyfrowego dzieta wizualnego.Posiada wiedze w zakresie ° w03
wybranej przez siebie specjalnosci Posiada wiedze dotyczaca srodkéw ekspresji réznych dyscyplin artystycznych. ® W11
Potrafi dobieraé i stosowac¢ plastyczne srodki wyrazu odpowiednie do realizowanych tematow i ¢wiczer. Rozumie ® u02
zwigzki taczace forme i tre$¢ utworu multimedialnego. Potrafi wyszukiwac i korzystac z informacji potrzebnych w ® uo3
procesie ksztattowania ekspresji tworczej i metody pracy (ksigzki, katalogi, czasopisma, Internet). Swiadomie ® Uo6
postuguije sie réznymi technikami i technologiami, potrafi je taczy¢ ze soba. Podejmuje decyzje pozwalajgce w ® uoz
indywidualny sposéb projektowac, ksztattowac i realizowac wtasne prace artystyczne. Umie korzysta¢ z wtasnej ® uo8
wiedzy, intuicji i wyobrazni a takze potrafi korzysta¢ z korekt wyktadowcy w kreacji wtasnych prac artystycznych. ° un
Potrafi celowo dobiera¢ materiaty i narzedzia odpowiednie do charakteru realizacji i swobodnie postugiwaé sie ¢ 3
nimi.Potrafi tworzy¢ wtasne prace i dziatania artystyczne oparte na zr6znicowanych stylistycznie koncepcjach. ® U4
Potrafi tworzy¢ wtasne prace i dziatania artystyczne oparte na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach. Ksztattuje
indywidualny styl wypowiedzi artystyczne;j.
Rozumie potrzebe uczenia sie. Umie zdobywaé, gromadzié, analizowac i interpretowaé potrzebne do twérczosci i ® K01
refleksji nad sztuka i kulturg informacje.Potrafi wykorzysta¢ kreatywno$¢ myslenia i twércza prace w trakcie ® K05
rozwigzywania probleméw.Posiada umiejetno$¢ samooceny, konstruktywnej krytyki, podejmowania refleksji i ® K0z

dyskursu w odniesieniu do probleméw spotecznych, twérczych, , naukowych, filozoficznych i etycznych.

Assignment conditions
Ostateczna ocena pracy studenta (zaliczenie z oceng) odbywa sie na podstawie finalnej realizacji obowigzujacych w danym semestrze 2-3 tematéw jako spéjnego cyklu prac w

formie wydrukéw wielkoformatowych, projekcji, instalacji, obiektéw lub innych eksperymentalnych technik uwzglednajacych dziatania cyfrowe.

Na finalng ocene sktadajg sie:

® obecnosé i aktywno$¢ na zajeciach,

® stopien zaangazowania i postepy w realizacji zadan- projektow,

oryginalno$¢ zatozen i rozwigzan artystycznych i formalnych,
tworcze podejscie do realizowanych tematéw,
umiejetno$¢ wyciggania wnioskéw i podejmowania decyzji,

® opanowanie warsztatu i technik realizacyjnych

Skala ocen: od 2 do 5

Recommended reading

1.) Katalogi z konkurséw i wystaw min:

1.

2.

5-11 Biennale Grafiki Studenckiej - Poznan 2007, 2009, 2011, 2013, 2015, 2017, 2019
ARSGRAFIA - PrintArt 2009, Miedzynarodowe Triennale PrintArt Krakéw - Katowice 2009, wydawca ASP w Katowicach
7,8,9,10 Triennale Grafiki Polskiej, Katowice 2009, 2012, 2015, 2018
Grand Prix Mtodej Grafiki Polskiej- Krakéw 2006, 2009, 2012, 2015
Miedzynarodowe Triennale Grafiki - Krakéw 2006, 2009, 2012, 2015, 2018
Kolor w Grafice Toru 2003, 2006, 2009, 2012, 2015, 2018 Galeria Sztuki Wozownia

Miedzynarodowe Biennale Grafiki Cyfrowej - Gdynia 2008, 2010, 2012, 2014, 2016
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VI Miedzynarodowe Triennale Grafiki Cyfrowej Gdynia 2019, Stowarzyszenie Promocji Artystéw Wybrzeza ERA ART i Centrum Designu, Gdynia

The class form

® Class

® Class

® Class



2.) Podreczniki do nauki programéw graficznych min:
- Adobe Photoshop CC/CC, Andrew Faulkner, Conrad Chavez, Wydawnictwo Helion, 2016 - OFICJALNY PODRECZNIK

- Adobe lllustrator CC/CC PL, Oficjalny podrecznik, Brian Wood, Helion 2015

Further reading

Strony www:
http://www.triennial.cracow.pl
http://www.format-net.pl/pl/
https://pl.mocak.pl
http://www.2plus3d.pl
http://arteon.pl
http://obieg.u-jazdowski.pl

http://autoportret.pl

Notes

Modified by dr Katarzyna Dziuba (last modification: 19-05-2019 17:26)

Generated automatically from SylabUZ computer system



