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Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest nauka podstaw oraz rozw6j propedeutycznych umiejetnosci w zakresie prowadzenia badan projektowych. Opracowanie wtasciwych koncepcji, tworzenie
kompozycji i uktadéw graficznych oraz organizacji projektu. Postugiwanie sie nowymi technikami oraz staranny dobér materiatéw stosowanych w realizacjach wspétczesnego
projektowania graficznego. Nauka zasad tworzenia przekazu wizualnego i budujacych go elementdw. taczenie funkcji estetycznej i informacyjnej w grafice. Obraz i tekst jako
komponenty komunikatu wizualnego. Stosowanie podstawowych zasad typografii w kompozycjach. Znak, piktogram jako modut w komunikacji. Kolor jako wazny element w
realizacjach projektowych, przetwarzanych cyfrowo. Historia i wspdtczesne tendencje w projektowaniu.

Wymagania wstepne

Umiejetno$¢ postugiwania sie technikami rysunkowymi, malarskimi. Podstawowa znajomos¢ programow graficznych oraz technik cyfrowego przetwarzania obrazu (wektor,
bitmapa, edycja tekstu - pakiet Adobe Creative Suite (Photoshop, lllustrator, InDesign). Znajomos$¢ pojec z zakresu podstaw projektowania graficznego. Umiejetnosé
komponowania tekstu i obrazu, znajomos$¢ pojec z zakresu podstaw projektowania graficznego.

Zakres tematyczny

Cwiczenia obejmuja: podstawy kompozycji, umiejetno$é wykorzystania gestu, ksztattu, faktury, skali oraz koloru. Podstawy typografii, zagadnienia zwigzane z pojeciami:
kompozyciji literniczych. Projektowanie znaku, symbolu, piktogramu oraz metody ich $wiadomego uzycia. Litera jako jeden z podstawowych elementow w procesie
projektowania. Plakat typograficzny jako ekspresyjna forma przekazu. llustracja jako czes$¢ kreacji projektowe;.

Przyktadowy zestaw tematyczny realizowany w 3 semestrze:

-monogram (1 i 3 litera nazwiska oraz litera imienia)
realizowany metodg narzedziowa - od narzedziowej litery
(pedzel, patyk, stalowka, tusz, farba oraz inne narzedzia pozwalajgce na zapis znakow)
po wersje cyfrowa ktéry oddawatby charakter emocjonalny, postaciowy autora znaku.
(z gr. monos, pojedynczy oraz gramma, znak, litera) - litera lub kilka liter powigzanych -
kompozycyjnie, stosowanych jako podpis lub znak wtasnosci. Literami monogramu sa
inicjaty osoby lub nazwy firmy. Naczelng cechg monogramu jest jego czytelnosé,
a dopiero potem ozdobnosé.

- nastepnie wykorzystujac zaprojektowany modut monogramu (catos$c!!) poprzez:
multiplikacje, obrét, skalowanie, lustrzane odbicie, skonstruowac interesujacy
kompozycyjnie i graficznie obraz. (2 wydruki w formacie 50cm x 50cm)

- kompozycja graficzna - literowa: wyraz czteroliterowy

Kompozycja polega na zrealizowaniu 4 projektéw wybranego przez siebie wyrazu:

1.ktora bytaby ilustracja, (szukamy rozwigzan kolorystycznych i znaczeniowych dla stowa).

2.ktdra bytby gestem, (pisanka) - skryptowym podejsciem do zapisu powstatego wyrazu-znaku

3.w tej kompozycji projektujemy 4 litery (szeryfowe, bezszeryfowe), uwzgledniajac wiedze

na temat konstruowania glifu - linie bazowe, $wiatto, jednorodno$é ksztattuy, etc.

W projekcie koricowym uwzgledniamy linie bazowe i pomocnicze w tle.

4.tutaj wykorzystujac dowolne materiaty aranzujemy przestrzenny wyraz, zachowujac jego czytelno$é i ksztatt. Nastepnie fotografujemy go jako element wizualizacj,
poszukujac najlepszego najciekawszego motywu do kompozycji.


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Catos¢ wizualizacji (po zaprojektowaniu poszczegdlnych kompozyciji) uktadamy w 4 polach
o wymiarach 25 cm x 25 cm tworzac prace o wymiarach 50 cm x 50 cm
(wydruk w formacie 50cm x 50cm).

- plakat typograficzny (narzedziowy)
- dowolnos$¢ uzytego narzedzia, réwnorzednosc¢ znaczenia tekstu i obrazu!

CYKL, IMPET, IMPULS, MARA (FANTOM), PAUZA, ZYGZAK (wybieramy jedno z haset do realizacji)
(czern - biel - szaro$ci; wydruk w formacie B2 50cmx70cm)

W semestrze zimowym obowigzuje realizacja 3 zadan (4 wydruki - 2 w pierwszym ¢wiczeniu)
Warunkiem zaliczenia sa regularne konsultacje oraz udziat w zajeciach, dostarczenie:
cyfrowych wersji w podanych formatach, a takze wydrukéw prac we wskazanym terminie.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia realizowane sg w oparciu o konsultacje zapoczatkowane koncepcjami szkicowymi (rysunkowe, malarskie), az po gotowe realizacje (tematy do wyboru - tresci
programowe) w adekwatnym oprogramowaniu graficznym w ktére wyposazona jest pracownia komputerowa. Indywidualne konsultacje pozwalaja na wypracowanie wtasciwych
i samodzielnych decyzji projektowych. Studenci przygotowuja réwniez materialy i pracujg samodzielnie poza pracownia. Cwiczeniom towarzyszy cykl krétkich wyktadéw z
grafiki projektowej zawierajacych podstawowa terminologie projektowania graficznego i typografii, historie projektowania oraz wspétczesnych tendencji w grafice projektowej.
Studenci zobowiazani sg do biezgcego zapoznawania sie z aktualnymi propozycjami z zakresu czasopism i literatury oraz stron www.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajec¢
efektow

Posiada podstawowg wiedze w zakresie poje¢ stosowanych w projektowanu graficznym do opisu ° W01 ® dyskusja * Cwiczenia

artystycznych realizacji. Posiada wiedze na temat plastycznych $rodkéw wyrazu i struktury dzieta ® W03 ® obserwacja i ocena

plastycznego (wizualnego) w obszarze projektowania graficznego.Posiada wiedze w zakresie wybranej ° Wit aktywnosci na

przez siebie specjalnosci (projektowanie graficzne). zajeciach

obserwacje i ocena
umiejetnosci

praktycznych studenta
® przygotowanie projektu
® konsultacje
Umie tworzyc¢ i realizowa¢ wtasne projekty artystyczne. Dysponuje umiejetnosciami niezbednymi do ° uot ® obserwacja i ocena * Cwiczenia
formutowania koncepcji artystycznych oraz wyboru i uzycia $rodkéw do realizacji tych koncepcji w ® U05 aktywnosci na
obszarze projektowania graficznego. Potrafi Swiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu ® Uo6 zajeciach
artystycznego w realizacji prac plastycznych w wybranym obszarze sztuki (projektowanie graficzne). ® u23 ® obserwacje i ocena
Umie $wiadomie postugiwaé sie réznymi technikami i technologiami, potrafi je taczy¢ ze soba. Posiada umiejetnosci
umiejetnosci w zakresie wybranej przez siebie specjalnosci (grafika projektowa). praktycznych studenta
® projekt
® indywidualne
konsultacje
Rozumie potrzebe uczenia sie. Umie zdobywac, gromadzi¢, analizowac i interpretowac potrzebne do ® K01 ® dyskusja * Cwiczenia
tworczosci i refleksji nad sztuka i kulturg informacje. Potrafi adaptowaé sie do zmiennych okolicznosci ® K04 ® obserwacja i ocena
wystepujacych podczas wykonywania pracy twoérczej. Potrafi wykorzystac kreatywnos$é myslenia i ® K05 aktywnosci na
tworczg prace w trakcie rozwigzywania probleméw. Jest zdolny do pracy zespotowej w ramach ® K11 zajeciach
wspolnych projektow i dziatan. ® obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych studenta
® przygotowanie projektu
® indywidulane
konsultacje

Warunki zaliczenia

Zaliczenie z ocena.
Cwiczenia - na ocene z éwiczen sktadaja sie wyniki osiggniete w ramach konsultacji indywidualnych projektow (80%) oraz aktywno$¢ na zajeciach (20%).

Obowigzkowa obecno$¢ na zajeciach. Realizacja wyznaczonych ilosciowo ¢wiczen w obszarze semestru (roku) z mozliwoscia wyboru z petnego zakresu propozycji.
Aktywnos¢ i zaangazowanie w trakcie zajec oraz jako$¢ zdobytych umiejetnosci.

Przygotowanie prac do wydruku: pliki .pdf, druk zrealizowanych prac.

Przestanie w formie cyfrowych ,wglagdéwek” zrealizowanych zadan.
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