Technologie informacyjne - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Technologie informacyjne

Kod przedmiotu 11.3-WF-FizTP-Telnf-L-S14_genUXZIZ
Wydziat Wydziat Fizyki i Astronomii.

Kierunek Fizyka medyczna

Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. licencjata
Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2019/2020

Informacje o przedmiocie

Semestr 2

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 3

Typ przedmiotu obieralny

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® dr hab. Jarostaw Kijak, prof. UZ

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 45 3 - -

Cel przedmiotu

Celem ksztatcenia w ramach przedmiotu Technologie informacyjne jest nauczenie studentéw podstaw wykorzystywania:

- edytoréw tekstow,

- arkuszy kalkulacyjnych,

- programéw grafiki prezentacyjnej,

- podstawy systemow zarzadzania bazami danych.

W ramach zaje¢ laboratoryjnych studenci nabywajg umiejetnosci praktycznego wykorzystywania oprogramowania biurowego.

Wymagania wstepne
0gdlna znajomos¢ uzytkownika komputera osobistego, pakiet biurowy MS OFFICE oraz OpenOfice

Zakres tematyczny

Program ¢wiczen z technologii informacyjnych obejmuije:
- Edycja dokumentdéw tekstowych

- Zaawansowane funkcje dokumentéw tekstowych

- Tworzenie tabel, ramek

- Zaawansowane narzedzia edycyjne

- Podstawy pracy w arkuszu kalkulacyjnym

- Zaawansowane funkcje arkusza kalkulacyjnego

- Grafika w arkuszu kalkulacyjnym

- Projektowanie prezentacji multimedialnych

- Podstawy systeméw zarzadzania bazami danych.

Metody ksztatcenia

Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene

Laboratorium w ramach, ktérego przedstawiony jest wyktad problemowy. Studenci wykonuje zadania (praca z dokumentem Zrédtowym) ilustrujace tresé¢ wyktadu.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

Student posiada praktyczng wiedze z zakresu technik komputerowych. ® K1A_WO05 ® sprawdzian

® Laboratorium


http://www.wfa.uz.zgora.pl/
http://www.wfa.uz.zgora.pl/
http://www.wfa.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé¢

Student potrafi samodzielnie zdobywa¢ wiedze i rozwija¢ swoje umiejetnosci, ® K1A_UQZ ® sprawdzian ¢ Laboratorium
korzystajac z réznych zrédet przy uzyciu nowoczesnych technologii ® K1A_K04

informatycznych.

Umiejetno$¢ rozwigzywania probleméw fizycznych i technicznych przy ® K1A_UO1 ® sprawdzian ¢ Laboratorium

wykorzystaniu informacji z dostepnych zasobéw internetowych.

Analiza wynikéw w arkuszu kalkulacyjnym ® K1A_U02 ® projekt ¢ Laboratorium
® przygotowanie projektu

Student uzyskat podstawowg wiedze dotyczaca praw autorskich, ochrony ® K1A_W09 ® dyskusja ¢ Laboratorium
wiasnosci intelektualnej oraz wykorzystania odpowiednich licencji.

Warunki zaliczenia

Zaliczenie przedmiotu polega na zaliczeniu éwiczen laboratoryjnych. Podstawg zaliczenia laboratoriéw jest wykonanie zadan zleconych przez nauczyciela prowadzacego
zajecia laboratoryjne — metoda punktowa oceny efektéw ksztatcenia: 1. (20%), 2. (20%), 3. (30%), 4. (20%), 5. (10%).

Ocena koficowa: 100% oceny z laboratorium
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