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Typ przedmiotu obowigzkowy
Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® dr Aneta Narolska

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze  Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Konwersatorium 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Wyksztatcenie umiejetnosci tworzenia postaci na podstawie tresci zawartych w tekstach kultury.

Wymagania wstepne
brak

Zakres tematyczny
1. Techniki i metody kreacji postaci literackiej (postaciowanie bezposrednie i posrednie), zawartos¢ i struktura postaci literackiej, motywacje, funkcje konstrukcyjne w
obrebie Swiata przedstawionego, archetypicznosé, stereoptypizacja postaci.
. Typy bohateréw charakterystyczne dla wybranych gatunkéw prozy popularnej.
. Postac jako element fabuty gry komputerowej.
. Typy postaci charakterystyczne dla okreslonych gatunkdw gier (przygodowej, fabularnej).
. Ramowa charakterystyka postaci w scenariuszu gry.
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Metody ksztatcenia
polimetody

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

student posiada umiejetnos¢ kreowania bohateréw tekstu literackiego, ® KKG1.U07 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé ® Konwersatorium
ary ® projekt

student ma uporzadkowang wiedze z zakresu technik i metod kreacji ® KKG1_W03 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé ¢ Konwersatorium
postaci literackiej ® projekt

student potrafi wykorzystywac specjalistyczng wiedze do ® KKG_U19 ® aktywnos$¢ w trakcie zajeé ® Konwersatorium
organizowania dziatan zwigzanych z wybrang specjalnoscia ® projekt

Student uczestniczy w zyciu kulturalnym, korzystajac z mediow i ® KKG1.K08 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zaje¢ ¢ Konwersatorium
roznych jego form ® projekt

Warunki zaliczenia
aktywny udziat w zajeciach, przygotowanie projektu

Literatura podstawowa

1. Downs W. M., Russin R. U., Jak napisac scenariusz filmowy?, Warszawa 2010.
2. Eco U., Superman w literaturze masowej. Powies¢ popularna: miedzy retorykg a ideologig, przet. J. Ugniewska, Warszawa 1996.
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. Gemra A., 0d gotycyzmu do horroru. Wilkotak, wampir i Monstrum Frenkensteina w wybranych utworach, Wroctaw 2008.

. Kosowska E., Postac literacka jako tekst kultury, Katowice 1990.

. Markiewicz H., Postac literacka, [w:] idem, Prace wybrane, t. IV: Wymiary dziefa literackiego, Krakow 1996.

. Martuszewska A., Pyszny J., Romanse z réznych sfer, Wroctaw 2003.

Postac w dziele literackim, pod red. Cz. Niedzielskiego i J. Speiny, Toruri 1982 (tu: M. Bujnicka, Bohaterki romansu popularnego (Z zagadnien konstrukcji); H. Dubowik,
Typologia postaci fantastycznych).

8. Sapkowski A., Rekopis znaleziony w smoczej jaskini. Kompendium wiedzy o literaturze fantazy, Warszawa 2005 (tu rozdziat VIII: Bohater naszych czasdw, czyli o
bohaterach i bohaterkach fantasy gars¢ przemyslen; rozdziat X: Stwory Swiatta, mroku, pétmroku i ciemnosci).
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Literatura uzupetniajaca

1. Angenot M., Le Héros du roman populaire. Recherches en paralittérature, Montréal 1975.
Krzemiriska W., Bohater mityczny w powiesciach polskich i francuskich XIX wieku, Warszawa 1985.
Martuszewska A., , Ta trzecia”. Problemy literatury popularnej, Gdanisk 1997.

Mitosek Z., Literatura i stereotypy, Warszawa 1974.

Propp W., Morfologia bajki, przet. W. Wojtyta-Zagérska, Warszawa 1978.
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