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Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest rozwazenie zaleznosci genologicznych miedzy literacka a filmowa (najszersze spektrum tego pojecia) formuta scenariusza. Wskazanie na przydatno$é¢
instrumentarium literaturoznawczego w kreowaniu form tegoz. Przesledzenie konkretnych przyktadéw scenariuszopisarskich adaptacji dziet literackich. Poznanie narzedzii
metod tworzenia scenariuszy przy zréznicowaniu ich materii. Nazwanie technik pisania scenariuszy: filmu fabularnego, filmu dokumentalnego, filmu reklamowego, komunikatéw
audiowizualnych (wideoklipéw, newsdéw) oraz gier komputerowych.

Wymagania wstepne
brak

Zakres tematyczny

Na zajeciach zostang zaprezentowane wybrane przyktady dziet literackich i ich scenariuszowe odpowiedniki. Porownawcze analizy, wsparte odpowiednig podbudowa
teoretyczna, ustalg zaleznosci miedzy przedmiotami komparatystycznych zestawien, a takze nazwa repertuar technik adaptacyjnych. Interdyscyplinarne odwotania do jezyka
literatury, filmu, reklamy i komputera - przede wszystkim w zakresie norm montazu, kompozycji, ruchu postaci oraz tworzenia designu (projektu gier komputerowych).

Metody ksztatcenia

wyktad konwersatoryjny, praca z tekstem Zrodtowym, dyskusja, praca koncepcyjna i problemowa, metody aktywizujace (burza mézgdw, projekty, dyskusje)

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé

student potrafi przeksztatcac tresci zawarte w tekstach literackich w scenariusze ® KKG1.U03 ° ® Wyktad

réznych typow gier aktywnosé w trakcie * Laboratorium
zajec
praca pisemna
projekt

student zna i rozumie podstawowe struktury gier i zasady je modelujace ® KKG1_W04 ° ¢ Wyktad
aktywnosé w trakcie * Laboratorium
zajec

praca pisemna
projekt


http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé

student posiada umiejetno$¢ budowania intrygi oraz kreowania bohatera/éw gry ® KKG1_U07 ° ® Wyktad
aktywnos¢ w trakcie ® | aboratorium
zajec
praca pisemna
projekt
student potrafi samodzielnie okresli¢ priorytety stuzace realizacji okreslonego przez ® KKG1.K04 ° ¢ Laboratorium
innych lub siebie zadania, efektywnie organizuje wtasna prace i krytycznie ocenia jej aktywnos¢ w trakcie
stopieri zaawansowania zaje¢
projekt

Warunki zaliczenia

aktywny udziat w zajeciach, przedstawienie projektu koricowego (proby przektadu wybranego tekstu literackiego na scenariusz badz wtasnego scenariusza)
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