Komputerowe wspomaganie nauczania matematyki - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Komputerowe wspomaganie nauczania matematyki
Kod przedmiotu 05.9-WK-MATD-KWNM-S18

Wydziat Wydziat Matematyki, Informatyki i Ekonometrii
Kierunek Matematyka

Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow drugiego stopnia z tyt. magistra

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2019/2020

Informacje o przedmiocie

Semestr 3

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 5

Wystepuje w specjalnosciach Nauczycielska

Typ przedmiotu obieralny

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® dr Aleksandra Arkit

Formy zajeé

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z mozliwos$ciami wykorzystania komputeréw w realizacji procesu dydaktycznego na lekcjach matematyki na podstawowym i
ponadpodstawowym poziomie edukacyjnym.

Wymagania wstepne

Podstawowa umiejetnos¢ obstugi komputera.

Zakres tematyczny
1. Przeglad i zastosowania edukacyjnych programéw matematycznych w procesie dydaktycznym. (2h)

2. Przeglad i zastosowanie edukacyjnych portali matematycznych w procesie dydaktycznym. (2h)

3. Myslenie komputacyjne w rozwigzywaniu probleméw matematycznych. Algorytmika w nauczaniu matematyki. (4h)
5. Elementy programowania w scratch dla podstawowego poziomu edukacyjnego. (8h)

6. Elementy programowania w python dla ponadpodstawowego poziomu edukacyjnego. (8h)

7. Programy wspomagajace prace nauczyciela: alternatywna - wirtualna - komunikacja z uczniami, efektywne wykorzystanie dziennika elektronicznego, utrwalanie i sprawdzanie
wiedzy uczniéw, ocena jako$ci procesu dydaktycznego. (6h)

Metody ksztatcenia

Cwiczenia laboratoryjne w pracowni matematycznej.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

Student potrafi zaprojektowa¢ modut procesu dydaktycznego dla ® KU18 ® dyskusja ® Laboratorium
ponadpodstawowego poziomu edukacyjnego z wykorzystaniem ® 0.1.2.U02. ® merytoryczna ocena przygotowanych

myslenia komputacyjnego. materiatéw dydaktycznych;

monitorowanie i analiza portfolio

Student potrafi dobiera¢ i wykorzystywac oprogramowanie ® K_W06 ® monitorowanie i analiza portfolio ® Laboratorium
edukacyjne oraz zasoby internetowe w pracy nauczyciela matematyki. ¢ K.U01

® KU15

® 01202


http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw

Student potrafi zaprojektowa¢ modut procesu dydaktycznego dla ® K W06
podstawowego poziomu edukacyjnego z wykorzystaniem myslenia ¢ K_U01
komputacyjnego. ® KU1
® 0.1.2.U02.
® KKo1

Warunki zaliczenia

Metody weryfikacji Forma zajeé
¢ dyskusja ¢ Laboratorium
® merytoryczna ocena przygotowanych
materiatéw dydaktycznych;

monitorowanie i analiza portfolio

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest systematyczne tworzenie portfolio studenta dotyczacego udziatu w zajeciach. Ocenie podlega biezace monitorowanie portfolio, jego

przeglady z elementami oceny kolezeriskiej, kompletno$¢ materiatéw w odniesieniu do analizowanych zagadnien podstawy programowej w szkole podstawowej z zakresu

algebry, geometrii ptaskiej, geometrii przestrzennej, statystyki i rachunku prawdopodobieistwa, zawarcie refleksji wynikajacych z doswiadczen, organizacja i sp6jno$é¢

materiatow.
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