Technologia informacyjna - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Technologia informacyjna

Kod przedmiotu 11.3-WK-MATP-TI-L-S14_pNadGenLX3QN
Wydziat Wydziat Matematyki, Informatyki i Ekonometrii
Kierunek Matematyka

Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. licencjata

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2019/2020

Informacje o przedmiocie

Semestr 1

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 2

Typ przedmiotu obowiazkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® mgr inz. Andrzej Majczak

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Powtdrzenie i uzupetnienie informacji z podstaw informatyki w zakresie: budowy komputera, systeméw operacyjnych, edytoréw tekstéw, arkuszy kalkulacyjnych, tworzenia
prezentacji, podstaw tworzenia stron internetowych oraz ustug dostepnych w Internecie.

Wymagania wstepne

Znajomos¢ podstaw obstugi komputera w zakresie szkoty $redniej.

Zakres tematyczny
1. Budowa i podstawy dziatania komputera.
. Systemy operacyjne (firmowe i z grupy wolnego i otwartego oprogramowania).
. Oprogramowanie podstawowe, narzedziowe, uzytkowe;
. Rodzaje licencji.
. Ustugi dostepne w Internecie.
. Edytory tekstow tekstow (firmowe i z grupy wolnego i otwartego oprogramowania), w tym tekstéw matematycznych.
. Arkusze kalkulacyjne (firmowe i z grupy wolnego i otwartego oprogramowania).
. Tworzenie prezentacji.
. Podstawy jezyka JavaScript, XHTML, CSS.
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Metody ksztatcenia

Cwiczenia laboratoryjne - samodzielna praca przy komputerze.
Kazdy temat jest realizowany wedtug schematu:

. Wprowadzenie do tematu przez prowadzacego ilustrowane przyktadami.

. Kolejne przyktady studenci wykonuja samodzielnie na zajeciach.

. Nastepnie kazdy student otrzymuje zadanie do wykonania poza zajgciami z okresleniem terminu.
. Zaliczenie wykonania zadania dla kolejnego tematu jest oceniane w formie rozmowy.
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Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajec¢

Student zna co najmniej dwa edytory tekstu i potrafi poprawnie ® K_U28 ® kolokwium ® Laboratorium
sformatowac tekst zawierajgcy m.in. wzory matematyczne, tabele, ® obserwacja i ocena aktywnosci na

wykresy. zajeciach

® ocena sprawozdar oraz wykonania
zleconych zadan


http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/

Opis efektu
Student zna co najmniej dwa arkusze kalkulacyjne oraz ich podstawowa
funkcjonalnos¢.

Student potrafi opracowac wtasng prezentacje z wykorzystaniem
programéw do tworzenia prezentacji.

Student potrafi wykona¢ prostg strone internetowa zawierajaca interakcje
z uzytkownikiem.

Student zna budowe oraz podstawy dziatania komputera; zna rodzaje
licencji oprogramowania, w tym idee wolnego i otwartego
oprogramowania.

Student zna i rozumie pojecie systemu operacyjnego, zna ich podziat oraz
zastosowania.

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie ponad 50% punktdw ze $redniej wazonej ocen:

aktywnosci na zajeciach,
wykonanych zadan,
sprawozdan z laboratoridw,

® kolokwium.

Literatura podstawowa
1. Czarny P., Komputer PC w biurze i nie tylko, Helion, 2008.
. Sokoét R., ABC Linux, Wydanie Il, Helion, 2010.
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Literatura uzupetniajaca

1. Diller A., LaTex. Wiersz po wierszu, Helion, 2001.

. Howil W., Po prostu OpenOffice.ux.pl 3.x, Helion, 2010.
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10. Sokét M., Internet. Kurs, Wydanie I1I, Helion, 2011.

. Lamport L., LaTex. System opracowywania dokumentéw, WNT, 2004.
. Sokét M., Sokét R., XHTML, CSS i JavaScript. Pierwsza pomoc, Helion, 2009.
. Wrotek W., Informatyka Europejczyka. Technologia informacyjna, Helion, 2006.

Symbole efektéw
® K W08

K_U28

. Gajda W., HTML, XHTML i CSS. Praktyczne projekty, Wydanie II, Helion, 2011.
. Danowski B., Tworzenie stron WWW w praktyce, Wydanie II, Helion, 2007.
. Glass G., Ablem K., Linux dla programistéw i uzytkownikdw, Helion, 2007.

. Mendrala D., Szeliga M., Swiatelski M., ABC systemu Windows XP PL, Wydanie I, Helion, 2006.

. Nisan N., Schocken S., Elementy systeméw komputerowych. Budowa nowoczesnego komputera od podstaw, WNT, 2008.
. Rychlicki-Kicior K., Podstawy obstugi komputera. Pierwsza pomoc, Wydanie Il, Helion, 2011.

9. Silberschatz A., Galein P.B., Gagne G., Podstawy systeméw operacyjnych, WNT, 2006.

11. Sokét M., Tworzenie stron WWW. Cwiczenia praktyczne, Wydanie IlI, Helion, 2011.

12. Sokét M., OpenOffice.ux.pl 3.1. Cwiczenia praktyczne, Helion, 2010.

Metody weryfikacji

kolokwium

obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach

ocena sprawozdan oraz wykonania
zleconych zadan

obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach

ocena sprawozdan oraz wykonania
zleconych zadan

obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach

ocena sprawozdan oraz wykonania
zleconych zadan

ocena strony internetowej

obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach

ocena sprawozdan oraz wykonania
zleconych zadan

obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach

ocena sprawozdan oraz wykonania
zleconych zadan

13. Materiaty dostepne na portalach: http://sourceforge.net/, http://dobreprogramy.pl/, http://www.gust.org.pl/
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