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Cel przedmiotu
Celem przedmiotu jest nauczenie projektowania i obstugi stron WWW z uwzglednieniem najnowszych technologii, trendow w tej dziedzinie; pokazanie, jak projektowac strony
internetowe, jak wybra¢ odpowiednie narzedzia do tworzenia witryn oraz jak optymalizowac zrédto strony.

Wymagania wstepne
Podstawowe umiejetnosci z zakresu technologii informacyjnej.

Zakres tematyczny

Struktura i znaczniki jezyka XHTML; elementy struktury XHTML; umieszczanie animacji i innych elementéw stron; formatowanie tekstu; tworzenie formularzy i pola edycji;
pozycjonowanie elementéw stron; arkusze styléw CSS; uktad strony oparty na arkuszach styléw CSS; techniki CSS; konstruowanie dostepnych stron internetowych zgodnych z
WCAG i wymaganiami W3C; wykorzystanie CMS6w do realizacji wtasnych projektéw stron; grafika stron internetowych, jej optymalizacja i tworzenie galerii internetowych;
tworzenie tekstowych katalogdw zbioréw; umieszczanie stron w Internecie.

Metody ksztatcenia
Podczas laboratorium studenci otrzymuja zadania do wykonania w okreslonym czasie; zadania laboratoryjne obejmuja projektowanie stron internetowych i obstuge wtasciwych
narzedzi programistycznych oraz uzytkowanie aplikacji programowych.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajec¢
student ma wiedze na temat projektowania i obstugi stron WWW z ® KD2_W16 ® obserwacje i ocena umiejetnosci ® Laboratorium
uwzglednieniem najnowszych technologii i trendéw w tej dziedzinie praktycznych studenta

® projekt
student posiada kompetencje spoteczne zwigzane z projektowaniem ® KD2 K11 ® obserwacje i ocena umiejetnosci ® Laboratorium
i obstugg stron WWW praktycznych studenta

® projekt
student potrafi zaprojektowac i opublikowa¢ strone WWW ® KD2_U11 ® projekt ® Laboratorium

Warunki zaliczenia

Wykonanie w ramach zaje¢ laboratoryjnych zleconych éwiczeri (indywidualnych i grupowych), przedstawienie koricowego projektu strony WWW; przyjete kryteria oceny to 10%
pre-produkcja (koncepcja, materiaty referencyjne), 30% produkcja (opracowanie tresci strony), 10% dokumentacja, 50% post-produkcja (integracja mediéw, synchronizacja,
testowanie).

Literatura podstawowa
1. J. N. Robbins, Projektowanie stron internetowych. Przewodnik dla poczatkujacych webmasterow po (X)HTML, CSS i grafice, Gliwice 2008.
2. D. Schultz, C, Cook, HTML, XHTML i CSS. Nowoczesne tworzenie stron WWW, Gliwice 2008.


http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/

M. Kasperski, A. Boguska-Torbicz, Projektowanie stron WWW. Uzytecznosé¢ w praktyce, Gliwice 2008.
. J. Nielsen, Funkcjonalnos¢ stron WWW : 50 witryn bez sekretéw, Gliwice 2006.

R. Chwatowski, Typografia typowej ksiazki, Gliwice 2001.

. A.S. Tanenbaum, Sieci komputerowe, Gliwice 2004.

o g~ W

Literatura uzupetniajaca
Wqg biezacych potrzeb.

Uwagi

Jest to przedmiot obowigzkowy w ramach specjalizacji dziennikarstwo internetowe.
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