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Cel przedmiotu
familiarize students with the basic theoretical terms of computer science, like algorithm, formal languages, context-free grammar, deterministic and non-deterministic 
finite automata,
learning basic skills in assigning of complexity class of algorithms, proof of algorithms halting problem and partial correctness
familiarize students with Church-Turing thesis, easy and hard problems as well as NP, NP-complex and NP-hard problems,
familiarize students with basic terms of parallel algorithms theory.

Wymagania wstępne
Algorithms and data structures, Computational logic, Foundations of discrete systems, Mathematical analysis.

Zakres tematyczny
Introduction: algorithm and its properties, asymptotic notation.

Algorithmic correctness: correct algorithm, partial correctness, semantic correctness, halting problem.

Foundations of automata theory and languages: finite automata and regular expressions, context-free grammars, automata with stack and context-free languages.

Simple algorithmic models:. Church-Turing thesis, Turing machine and its variants. Random access machine. Counting programms.

Algorithmic complexity: Time and space complexity of algorithms, pessimistic and average complexity. Top and bottom limit of complexity, natural complexity. Open and close 
algorithmic problems, algorithmic wound.

Algorithmic problems classification: easy and hard problems, logarithmic, polynomial, NP, NP-complez and expotential problems. Decidability and undecidability.

Parallel and probabilistic algorithms. Produkt complexity, nets. Thesis about parallel calculations. Nick class. RNC algoriithms..

 

Metody kształcenia
Wykład: wykład konwencjonalny/tradycyjny.
Ćwiczenia: ćwiczenia rachunkowe.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole 

efektów
Metody weryfikacji Forma zajęć

Potrafi oszacować złożoność czasową zadanego algorytmu. sprawdzian z progami 
punktowymi

Wykład

https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/


Opis efektu Symbole
efektów

Metody weryfikacji Forma zajęć

Jest kreatywny w rozwiązywaniu problemów uwzględniając dostępne techniki i środki. obserwacja i ocena aktywności 
na zajęciach
sprawdzian z progami 
punktowymi

Ćwiczenia

Jest w stanie przeprowadzić analizę poprawności algorytmu sekwencyjnego zapisanego 
w postaci blokowej i w języku programowania strukturalnego.

obserwacja i ocena aktywności 
na zajęciach
sprawdzian z progami 
punktowymi

Ćwiczenia

Student zna pojęcie złożoności obliczeniowej dotyczące algorytmów równoległych. sprawdzian z progami 
punktowymi

Wykład

Potrafi definiować i charakteryzować klasy złożoności problemów algorytmicznych. Zna 
podstawowe pojęcia teorii poprawności algorytmicznej, automatów, gramatyk i języków.

sprawdzian z progami 
punktowymi

Wykład

Warunki zaliczenia
Lecture  - to pass written exam.

Exercises - to pass two written tests
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