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Forma zaliczenia

Egzamin
Zaliczenie na
ocene

Celem przedmiotu jest wprowadzenie studenta w tematyke User Experience. Pokazanie miejsca doswiadczen uzytkownika w procesie tworzenia produktu cyfrowego.
Dodatkowo student powinien poznac¢ r6zne sktadowe elementy, ktdre sktadaja sie na koricowe doswiadczenia uzytkownika.

Wymagania wstepne

Zakres tematyczny
Zakres tematyczny wyktadu

1. Definicja UX

2. Sktadowe doswiadczen uzytkownika

3. Miejsce UX w wytwarzaniu produktu cyfrowego

4. Analiza potrzeb uzytkownika
5.  Strategia produktu

6.  User Centered Design

7.  Dostepnosé produktu

8.  Definicja produktu

Zakres tematyczny ¢wiczen

1. Definicje uzytecznosci i User-Experience
2. Dobre strony UX

3. Dobre praktyki

4. Historia uzytecznosci

5. Uzyteczno$¢ kontra funkcjonalno$é

6.  Architektura informacii i jezyk Internetu

7.  Grafika i budowanie wizerunku (kompozycja, kolor, kreska, bryta, czcionka)


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

Metody ksztatcenia

Wyktad, prezentacje case study, praca z tekstem, dyskusja

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji
Student potrafi dokona¢ krytycznej analizy zjawisk i proceséw spotecznych w ® K_U01 ® egzamin - ustny, opisowy,
zakresie UX testowy i inne

® praca grupowa

Student jest otwarty na r6zne perspektywy teoretyczne i metodologiczne ® K_K02 ® praca grupowa
dotyczace zjawisk spotecznych ktére mozna wykorzysta¢ w UX

Student zna i rozumie pojecia z zakresu tematyki UX i jest krytyczny wobec nich ® K_W01 ® egzamin - ustny, opisowy,
testowy i inne
praca grupowa

Warunki zaliczenia

Warunki zaliczenia wyktaddw:

Egzamin ustny

Warunki zaliczenia ¢wiczen:

Praca grupowa zwigzana z przygotowaniem koncepcji projektu UX

Literatura pod stawowa
Pozycje online

1. Krug S.- ,Don’t Make Me Think, Revisited: A Commaon Sense Approach to Weh Usahility”
2. Norman D.- ,Emotional Design: Why We [ ove (or Hate) Everyday Things”

3. Norman D.- ,The Design of Everyday Things: Revised and Expanded Edition”

4. Saffer D.~ ,Designing for Interaction: Creating Innovative Applications and Devices”

Sikorski M. - ,Interakcja cztowiek-komputer”
Literatura uzupetniajaca

Uwagi
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Forma zaje¢

Wyktad
Cwiczenia

Cwiczenia

Wyktad
Cwiczenia
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