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Cel przedmiotu

Zagadnienia komunikacji wizualnej zwigzane z uniwersalnoscia systeméw informacii oraz indywidualnych kreacji graficznych. Cwiczenia obejmuja: wstep do projektowania
znakéw firmowych lub towarowych, projektéw piktograméw, emblematéw i znakéw graficznych rozumianych jako podstawowe elementy identyfikacji wizualnej oraz rozwijanie
tych umiejetnosci. Obraz i tekst jako komponenty komunikatu wizualnego. Plakat jako komunikat kulturalny i spoteczny. Ksigzka i ilustracja jako graficzna forma przekazu.
Projektowanie w zakresie wydawnictw oraz publikacji elektronicznych. Stosowanie zasad typografii. Kolor jako element w realizacjach projektowych, przetwarzanych cyfrowo.
Umiejetno$¢ przygotowania projektéw do druku. Historia i wspdtczesne tendencje w grafice projektowej. Kreowanie indywidualnych postaw w tym obszarze ma na celu
uzyskanie jak najciekawszych efektéw w twérczosci artystycznej studenta oraz poszerzanie jego wrazliwosci estetycznej oraz umiejetnosci samodzielnego i efektywnego
wdrazania projektu graficznego.

Wymagania wstepne
Zaawansowana umiejetno$¢ obstugi komputera. Obstuga programéw graficznych Adobe CC (Photoshop, lllustrator, InDesign). Umiejetno$¢ komponowania tekstu i obrazu,
znajomo$¢ pojeé z zakresu podstaw projektowania graficznego, rodzajéw i zasad przygotowania do druku.

Zakres tematyczny

Zakres tematyczny grafki projektowej uwzglednia szerokie spectrum zawarte w tym obszarze. W ramach tresci programowych realizowane s projekty znakéw firmowych lub
towarowych, projekty piktograméw, emblematdéw i znakdw graficznych rozumianych jako podstawowe elementy identyfikacji wizualnej (z uwzglednieniem matej ksiegi znaku,
pojec: brief, moodboard, mapa mysli etc.) oraz komunikacji wizualnej w przestrzeni publicznej (pojecie infografiki) i reklamowej. Projektowanie plakatu ze szczegélnym
uwzglednieniem zawartych w nich ideii oraz estetyki komunikatu wizualnego. Indywidualne kreacje w zakresie ilustracji artystycznej oraz wydawniczej. Umiejetne i $wiadome
korzystanie z typografii. Przygotowanie i wdrozenie layoutu (w przypadku projektowania wydawnictw: ksigzki, katalogu, czasopism, publikacji elektronicznej).

Metody ksztatcenia

Cwiczenia realizowane sg w oparciu o konsultacje indywidualne lub grupowe zapoczatkowane koncepcjami szkicowymi (manualnymi), az po gotowe realizacje (tematy do
wyboru - tresci programowe) w adekwatnym oprogramowaniu graficznym w ktdre wyposazona jest pracownia komputerowa. Indywidualne konsultacje pozwalaja na
wypracowaniu wtasciwych i samodzielnych decyzji projektowych. Studenci przygotowuja réwniez materiaty i pracujg samodzielnie poza pracownia. Zajecia poparte sg
materiatami wizualnymi, pokazami oraz krétkimi wyktadami dotyczgcymi wspétczesnych zagadnien identyfikacji i komunikacji wizualnej, plakatu, ilustracji oraz projektowania
wydawnictw z odniesieniami do Zrédet www oraz dyskusjami w tym obszarze. Studenci zobowigzani sg do biezagcego zapoznawania sie z aktualnymi propozycjami z zakresu
czasopism i literatury oraz stron www.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
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Opis efektu

Ma podstawowa wiedze z zakresu BHP pracowni graficznych. Ma podstawowg wiedze w zakresie
teoretycznych, metodologicznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z technologig i mozliwos$ciami
wyrazu artystycznego w obszarze grafiki i/lub innych obszaréw dziatania artystycznego. Zna i rozpoznaje
zasadnicze cechy oraz wtasciwosci technik i réznych metod realizacyjnych w zakresie grafiki projektowe;.
Posiada wiedze w zakresie historii i teorii sztuki ze szczegdlnym uwzglednieniem grafiki
projektowej.Dysponuje wiedza w zakresie wspétczesnych obszaréw projektowania graficznego. Posiada
wiedze dotyczaca technologii w zakresie grafiki projektowej i ma i wiedze na temat jej technologicznego
rozwoju. Ma wiedze dotyczaca finansowych, marketingowych i prawnych aspektéw zawodu artysty grafika
ze szczegblnym uwzglednieniem praw autorskich.

Umie tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje artystyczne, dysponuje umiejetno$ciami niezbednymi do ich
wyrazenia. Swiadomie postuguje sie réznymi technikami i technologiami graficznymi i potrafi je ze sobg
taczyé. Umie podejmowaé samodzielne decyzje dotyczace realizacji i projektowania wtasnych prac. W
sposéb swiadomy korzysta ze specjalistycznych programéw graficznych, niezbednych w kreacji
artystycznej i projektowej. Posiada umiejetnosci jezykowe na poziomie B2 ESOKJ w szczegdlnosci w
odniesieniu do terminologii z obszaru sztuk plastycznych i grafiki.

Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie. Umie gromadzi¢, analizowac¢ i w $wiadomy sposéb
interpretowac potrzebne informacje. Jest zdolny do twérczego i efektywnego wykorzystania wyobrazni,
intuicji, emocjonalnosci w celu rozwigzywania zadan i probleméw. Potrafi formutowac¢ przemyslenia na
tematy spoteczne, naukowe i etyczne oraz umie je odnosi¢ do wtasnej praktyki artystycznej. Posiada
umiejetno$é samooceny, konstruktywnej krytyki, podejmowania refleks;ji i dyskursu w obszarach
spotecznych i artystycznych; potrafi ocenia¢ i poddaje sie ocenie. Posiada umiejetnos¢ pracy zespotowej,
integracji, przystepnej formy prezentacji zadan, socjalizacji.

Warunki zaliczenia

Zaliczenie z ocena.

Zaliczenie z ocena.
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* Cwiczenia

* Cwiczenia

* Cwiczenia

Obowigzkowa obecno$¢ na zajeciach. Realizacja wyznaczonych ilosciowo ¢wiczen w obszarze semestru (roku) z mozliwoscig wyboru z petnego zakresu propozycji. Aktywnosé

i zaangazowanie w trakcie zjec oraz jakos$¢ zdobytych umiejetnosci.

Przygotowanie prac do wydruku: pliki .pdf, druk zrealizowanych prac. Przestanie w formie cyfrowych ,wgladéwek” zrealizowanych zadan.
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