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Cel przedmiotu

Poszerzanie $wiadomosci pojecia plakatu, bedacego komunikatem, ,skrétem myslowym” oraz sposobem na wyrazanie idei, opinii i okreslonego $wiatopogladu. Zdobycie
umiejetnosci réznorodnych form przygotowania plakatu: dla dziatalnosci komercyjnej, kulturalnej, spotecznej jak i indywidualnej kreacji artystycznej. Kreowanie zdolnosci
syntezy w plakacie oraz elementu zaskoczenia i kojarzenia. Ksztattowanie praktycznych umiejetnosci formutowania i wyrazania tresci w ilustracji w réznych obszarach
wykorzystania (ilustracja artystyczna lub na potrzeby publikacji). Orientacja w nowych trendach zwigzanych z plakatem oraz ilustracja. Projektowanie opakowan, dopasowanie
wysokiego poziomu grafiki do ksztattu oraz dazenie do spéjnosci i czytelnosci poszczegélnych elementéw. Uzyskanie wysokiego poziomu artystycznego w projektowaniu
zaréwno plakatéw jak i ilustracii, ktéry uwzglednia indywidualne predyspozycje studentéw. Swiadomos$é wykorzystywanego znaku, identyfikacji, typografii oraz koloru w
komponowaniu. Indywidualne kreacje w projektowaniu wydawnictw i publikacji, ksiazek, katalogéw, folderéw, czasopism ze szczegdlnym uwzglednieniem rozwigzan
typograficznych, kompozycji tekstu i obrazu oraz znajomoscig technicznych zagadnien przygotowania wydawnictw do druku. Kreowanie indywidualnych postaw w obszarze
grafiki projektowej ma na celu uzyskanie jak najciekawszych efektéw w tworczosci artystycznej studenta, poszerzanie jego wrazliwosci estetycznej oraz umiejetnosci
samodzielnego i efektywnego wdrazania projektéw graficznych.

Wymagania wstepne

Zaawansowana umiejetno$¢ obstugi komputera. Zaawansowana obstuga programéw graficznych Adobe CC (Photoshop, lllustrator, InDesign). Umiejetno$¢ komponowania
tekstu i obrazu, znajomo$é poje¢ z zakresu projektowania graficznego, typografii oraz rodzajéw i zasad przygotowania do druku. Znajomos¢ historii oraz wspétczesnych
trenddw grafiki projektowej.

Zakres tematyczny

Zakres tematyczny grafki projektowej uwzglednia szerokie spectrum zawarte w tym obszarze. W ramach tresci programowych (poszczegdlne pracownie) realizowane sg
projekty znakéw firmowych lub towarowych, projekty piktograméw, emblematdéw i znakéw graficznych rozumianych jako elementy identyfikacji wizualnej oraz komunikacji
wizualnej w przestrzeni publicznej (pojecie infografiki) i reklamowej, projektowanie opakowari. Projektowanie plakatu ze szczegélnym uwzglednieniem zawartych w nich ideii
oraz estetyki komunikatu wizualnego. Indywidualne kreacje w zakresie ilustracji artystycznej oraz wydawniczej. Umiejetne i Swiadome korzystanie z typografii. Przygotowanie i
wdrozenie layoutu (w przypadku projektowania wydawnictw: ksigzki, katalogu, czasopism, publikacji elektronicznej). Ksztattowanie umiejetnosci syntetycznego i analitycznego
myslenia w kreowaniu koncepciji graficznych, zdolnosci interpretacyjnych oraz warsztatu, ktéry pozwala na samodzielne oraz kreatywne rozwigzywanie problemow projektowych.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia realizowane s w oparciu o konsultacje indywidualne lub grupowe zapoczatkowane koncepcjami szkicowymi (manualnymi), az po gotowe realizacje (tematy do
wyboru - tresci programowe) w adekwatnym oprogramowaniu graficznym w ktdre wyposazona jest pracownia komputerowa. Indywidualne konsultacje pozwalaja na
wypracowaniu wtasciwych i samodzielnych decyzji projektowych. Studenci przygotowujg réwniez materiaty i pracujg samodzielnie poza pracownia. Zajecia poparte sg
materiatami wizualnymi, pokazami oraz krétkimi wyktadami dotyczacymi wspétczesnych zagadnien identyfikacji i komunikacji wizualnej, plakatu, ilustracji oraz projektowania
wydawnictw z odniesieniami do Zrédet www oraz dyskusjami w tym obszarze. Studenci zobowigzani sg do biezagcego zapoznawania sie z aktualnymi propozycjami z zakresu
czasopism i literatury oraz stron www.
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Opis efektu

Ma podstawowa wiedze z zakresu BHP pracowni graficznych. Ma podstawowg wiedze w zakresie
teoretycznych, metodologicznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z technologig i mozliwos$ciami
wyrazu artystycznego w obszarze grafiki i/lub innych obszaréw dziatania artystycznego. Zna i rozpoznaje
zasadnicze cechy oraz wtasciwosci technik i réznych metod realizacyjnych w zakresie grafiki projektowe;.
Posiada wiedze w zakresie historii i teorii sztuki ze szczeg6lnym uwzglednieniem projektowania
graficznego. Dysponuje wiedza w zakresie wspétczesnych obszaréw projektowania graficznego. Posiada
wiedze dotyczaca technologii w zakresie grafiki projektowej i ma i wiedze na temat jej technologicznego
rozwoju. Potrafi rozpoznawaé, definiowac i twdrczo wykorzystywacé wiedze na temat relacji zachodzacych
pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami tworczosci i na tej podstawie rozwija swojg $wiadomosé
artystyczng. Ma wiedze dotyczaca finansowych, marketingowych i prawnych aspektéw zawodu artysty
grafika ze szczegdlnym uwzglednieniem praw autorskich.

Umie tworzy¢ i realizowac¢ wtasne koncepcje artystyczne, dysponuje umiejetno$ciami niezbednymi do ich
wyrazenia. Swiadomie postuguje sie réznymi technikami i technologiami graficznymi i potrafi je ze sobg
taczy¢. Umie podejmowac samodzielne decyzje dotyczace realizacji i projektowania wtasnych prac. Potrafi
swobodnie i niezaleznie wykorzystywac swojg wyobraZnie, intuicje i emocje w kreacji artystycznej. W
sposéb $wiadomy korzysta ze specjalistycznych programéw graficznych, niezbednych w kreacji
artystycznej i projektowej. Posiada umiejetnosci jezykowe na poziomie B2 ESOKJ w szczegdlnosci w
odniesieniu do terminologii z obszaru sztuk plastycznych i grafiki. Umie samodzielnie zdobywa¢ wiedze i
rozwija¢ umiejetnosci badawcze, kierujac sie wskazdéwkami opiekuna naukowego.

Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie. Umie gromadzié, analizowac¢ i w $wiadomy sposéb
interpretowac potrzebne informacje. Jest zdolny do twérczego i efektywnego wykorzystania wyobrazni,
intuicji, emocjonalnosci w celu rozwigzywania zadan i probleméw. Potrafi formutowaé przemyslenia na
tematy spoteczne, naukowe i etyczne oraz umie je odnosi¢ do wtasnej praktyki artystycznej. Posiada
umiejetno$¢ samooceny, konstruktywnej krytyki, podejmowania refleksji i dyskursu w obszarach
spotecznych i artystycznych; potrafi ocenia¢ i poddaje sie ocenie. Posiada umiejetnos¢ pracy zespotowej,
integracji, przystepnej formy prezentacji zadan, socjalizacji. Potrafi zaprezentowac¢ wtasng dziatalnos$¢
artystyczng postugujac sie: specjalistyczng terminologig adekwatng do prezentowanej dziedziny
artystycznej oraz wspétczesng technologig informacyjna.

Warunki zaliczenia

Zaliczenie z ocena.

Symbole efektéw Metody weryfikacji

obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach
obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych
studenta

dyskusja
obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach
obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych
studenta
przygotowanie
projektu
konsultacje
indywidualne

obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach
obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych
studenta
indywidualne
konsultacje, praca
W grupie

Cwiczenia - na ocene z éwiczen sktadaja sie wyniki osiggniete w ramach konsultacji indywidualnych projektow (80%) oraz aktywno$¢ na zajeciach (20%).

Forma zajeé
* Cwiczenia

* Cwiczenia

* Cwiczenia

Obowiazkowa obecnosé na zajeciach. Realizacja wyznaczonych ilosciowo ¢wiczen w obszarze semestru (roku) z mozliwoscig wyboru z petnego zakresu propozycji.

Aktywnos¢ i zaangazowanie w trakcie zje¢ oraz jako$¢ zdobytych umiejetnosci.

Przygotowanie prac do wydruku: pliki .pdf , druk zrealizowanych prac. Przestanie w formie cyfrowych ,wgladéwek” zrealizowanych zadan.

Literatura podstawowa
1. Bringhurst Robert, Elementarz stylu w typografii, Design Plus, Krakéw 2007
. Bann David, Poligrafia praktyczny przewodnik, ABE Dom Wydawniczy, Warszawa 2007

. Frutiger Adrian, Cztowiek i jego znaki, Wydawnictwo d2d.pl, Warszawa 2010

(=20, B SN OV I

Warszawa, 2008
7. Kimberly Elam, Siatki, czyli zasady kompozycji typograficznej, Wydawnictwo d2d.pl 2019

. Gotab Andrzej, Od projektu az po druk. O wspoétpracy grafika z drukarzem, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2013
. Heller Steven, Ili¢ Mirko, Anatomia projektu wspétczesne projektowanie graficzne - wptywy i inspiracje, Wydawnictwo: ABE Dom Wydawniczy.

8. Kimberly Elam, Geometria w projektowaniu. Studia z proporcji i kompozycji. Wydawnictwo d2d.pl 2019

9. Lakshmi Bhaskaran, Czym jest Projektowanie Publikacji?, ABE Dom Wydawniczy, Warszawa 2007

10. Mitchel Michael, Wightman Susan, Typografia ksigzki — podrecznik projektanta, Wydawnictwo d2d.pl, Krakéw 2012

11. Noordzij Gerrit, Kreska Teoria pisma, wydawnictwo d2d.pl, Krakéw 2014

12. Scaglione Jose, Meseguer Laura, Jak projektowac kroje pisma. Od szkicu do ekranu, Wydawnictwo d2d.pl, 2013

Literatura uzupetniajaca
1. Debowski Przemek., Mrowczyk Jacek, Widzie¢ Wiedzie¢, Wydawnictwo Karakter, Krakow 2011
2. Hardziej Patryk, CPN. Znak, identyfikacja, historia. Wydawnictwo Karakter 2019

3. Kolesdr Zdeno, Mrowczyk Jacek, Historia projektowania graficznego, wydawca: Karakter, Krakow, 2018

. Drew John, Meyer Sarah, Zarzadzanie kolorem. Przewodnik dla grafikéw i projektantéw, Wydawnictwo: Arkady, Wydawnictwo Sp. z 0.0., 2013



4. Mrowczyk Jacek, Warda Michat, Projektowanie graficzne w Polsce, Wydawnictwo Karakter, Krakéw 2010
5. Rypson Piotr, Nie gesi. Polskie projektowanie graficzne 1919-1949, Wydawnictwo Karakter, Krakéw 2011
6. Rolka Magdalena, Praktyczny Poradnik Mtodego Projektanta (Wywiady z polskimi projektantami graficznymi), Wydawnictwo Brambla, Warszawa 2014
7. Shaughanessy Adrian, Jak zosta¢ dizajnerem i nie straci¢ duszy, Wydawnictwo Karakter, Krakow 2012
8. Tomaszewski Andrzej, Architektura ksigzki, Wydawnictwo COBRPP, Warszawa 2011
9. Wicha Marcin, Jak przestatem kocha¢ design, Wydawnictwo Karakter, Krakéw 2015

Uwagi

strony internetowe:

http://www pracownia201 pl

hitps://eduweh. pl/

https://strefakursow pl

https://kursownik pl/
. fiainf

hitps://www. stgu.pl/

Zmodyfikowane przez dr Piotr Czech (ostatnia modyfikacja: 31-03-2020 12:16)

Wygenerowano automatycznie z systemu SylabUZ


http://pracownia201.pl/
http://pracownia201.pl/
http://pracownia201.pl/
https://eduweb.pl/
https://eduweb.pl/
https://eduweb.pl/
https://eduweb.pl/
https://kursownik.pl/
https://kursownik.pl/
https://kursownik.pl/
https://typografia.info/podstawy
https://typografia.info/podstawy
https://typografia.info/podstawy
https://www.stgu.pl/
https://www.stgu.pl/
https://www.stgu.pl/
https://grafmag.pl/artykuly/dtp-podstawowe-zasady-przygotowania-projektu-do-druku
https://grafmag.pl/artykuly/dtp-podstawowe-zasady-przygotowania-projektu-do-druku
https://grafmag.pl/artykuly/dtp-podstawowe-zasady-przygotowania-projektu-do-druku

