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General information
Course name

Course ID

Faculty

Field of study

Education profile

The basics of graphic software
03.5-WA-GrafP-PodObs-S18
Eaculty of Arts

Graphic Arts

academic

Level of studies First-cycle studies leading to Bachelor's degree

Beginning semester winter term 2020/2021

Course information

Semester 1

ECTS credits to win 2

Course type obligatory
Teaching language polish

Author of syllabus ® mgr Joanna Fuczko

Classes forms
The class form  Hours per semester (full-time)  Hours per week (full-time) Hours per semester (part-time)  Hours per week (part-time) Form of assignment
Class 30 2 Credit with grade

Aim of the course

Opanowanie w stopniu podstawowym oprogramowania przeznaczonego do przetwarzania oraz kreacji obrazu cyfrowego. Poznanie mozliwosci wykorzystania programow
graficznych w zakresie grafiki rastrowej i wektorowej za pomoca narzedzi Adobe Photoshop, Adobe Illustrtor. Wykorzystanie nabytej wiedzy oraz rozwijanie umiejetnosci
poprzez realizacje projektéw od szkicu po wersje cyfrowg

Prerequisites
Obstuga komputera w stopniu Srednio zaawansowanym.

Scope
Zapoznanie sie z oprogramowaniem graficznym poprzez wykonywanie ¢wiczen oraz tworcze postugiwanie sie poznawanym narzedziem w ramach realizacji zagadnien
tematycznych.

Teaching methods
wyktad, pokaz, ¢wiczenia, dyskusja

Learning outcomes and methods of theirs verification

Outcome description Outcome symbols Methods of verification The class form
Umie tworzy¢ i realizowac wtasne koncepcje artystyczne, dysponuje umiejetnosciami niezbednymi do ich ¢ K.U01 ¢ adiscussion ® Class
wyrazenia. Umie zachowaé niezaleznos¢ koncepcii artystycznej. Swiadomie postuguje sie réznymi ® K_U02 ® activity during the

technikami i technologiami graficznymi i potrafi je ze sobg taczy¢. Jest otwarty na eksperyment i préby ¢ K_U05 classes

tworzenia nowych form obrazowania szczegdlnie w obrebie technik wchodzacych w zakres specjalizacji. ® K_U06 ® an observation and

evaluation of activities
during the classes

an ongoing monitoring
during classes

Ma podstawowg wiedze z zakresu BHP pracowni graficznych. Ma podstawowg wiedze w zakresie ¢ K_Wo1 ¢ adiscussion ® Class
teoretycznych, metodologicznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z technologia i mozliwos$ciami ® K_W02 ® activity during the

wyrazu artystycznego w obszarze grafiki i/lub innych obszaréw dziatania artystycznego. Posiada wiedze ® K_W03 classes

dotyczaca $rodkéw ekspresji i umiejetnosci warsztatowych pokrewnych grafice dyscyplin artystycznych. ® K_W05 ® anexam - oral,

Zna i rozpoznaje zasadnicze cechy wtasciwosci technik i réznych metod realizacyjnych w zakresie grafiki descriptive, test and
warsztatowej i projektowej other
an ongoing monitoring

during classes


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Outcome description Outcome symbols Methods of verification The class form

Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie. Umie gromadzi¢, analizowaé i w $wiadomy sposéb ® K_K01 ® acheck work ® Class
interpretowa¢ potrzebne informacje. Posiada wewnetrzng motywacje i umiejetno$¢ organizacji pracy. ® K_K03 ® adiscussion
Posiada umiejetno$é pracy zespotowej, integracji, przystepnej formy prezentacji zadar, socjalizacji. ® KKI11 ¢ activity during the

classes

® an ongoing monitoring

during classes

Assignment conditions

Warunkiem uzyskania zaliczenia jest:
1. Opanowanie podstawowych umiejetnosci obstugi programéw Adobe Photoshop, Adobe lllustrator omawianych w trakcie zajec,
2. Realizacja zagadnien tematycznych,

3. Obecnosc¢ oraz aktywnos$¢ na zajeciach

Recommended reading

1. Adobe Indesign CC/CC, Kelly Kordes Anton, John Cruise, Wydawnictwo Helion, OFICJALNY PODRECZNIK

2. Adobe lllustrator CC/CC, Brian Wood, Wydawnictwo Helion, OFICJALNY PODRECZNIK

3. Kompendium DTP. Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign i Acrobat w praktyce. Wydanie Ill, Wydawnictwo Helion
4. ,Poligrafia - praktyczny przewodnik”, David Bann, wyd. ABE Dom Wydawniczy, 2007

5. ,Layout” - Gavin Ambrose, Paul Harris, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2008

6. Elena Gonzales - Miranda, Tania Quinds, Projektowanie ikon i piktogramdw, wydawnictwo d2d, Krakéw 2016

Further reading

1. ,Typografia komputerowa”, S.G Wheeler, G.S. Wheeler, Exit, Warszawa
2. 2+3D - Ogdlnopolski kwartalnik projektowy (archiwum)
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