Podstawy obstugi programéw graficznych - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Podstawy obstugi programéw graficznych
Kod przedmiotu 03.5-WA-GrafP-PodObs-S18

Wydziat Wydziat Artystyczny

Kierunek Grafika

Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. licencjata
Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2020/2021

Informacje o przedmiocie

Semestr 2

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 2

Typ przedmiotu obowigzkowy
Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® mgr Joanna Fuczko

Formy zajec¢

Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia 45 3 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Opanowanie w stopniu podstawowym oprogramowania przeznaczonego do sktadu publikacji tekstowych, przetwarzania oraz kreacji obrazu cyfrowego. Poznanie mozliwosci
wykorzystania programéw graficznych w zakresie grafiki rastrowej i wektorowej za pomoca narzedzi Adobe Photoshop, Adobe Illustrtor, Adobe InDesign. Wykorzystanie nabytej
wiedzy oraz rozwijanie umiejetnosci poprzez realizacje projektéw od szkicu po wersje cyfrowa

Wymagania wstepne
Obstuga komputera w stopniu $rednio zaawansowanym.

Zakres tematyczny
Zapoznanie sie z oprogramowaniem graficznym poprzez wykonywanie ¢wiczen oraz tworcze postugiwanie sie poznawanym narzedziem w ramach realizacji zagadnien
tematycznych.

Metody ksztatcenia
wyktad, pokaz, ¢wiczenia, dyskusja

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé
Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie. Umie gromadzi¢, analizowaé i w $wiadomy sposéb ® KK01 ¢ aktywnos$¢ w trakcie * Cwiczenia
interpretowa¢ potrzebne informacje. Posiada wewnetrzng motywacje i umiejetno$¢ organizacji pracy. ® KK03 zajec
Posiada umiejetno$¢ pracy zespotowej, integracji, przystepnej formy prezentacji zadar, socjalizacji. ® KK11 ® biezaca kontrola na
zajeciach
® dyskusja

egzamin - ustny,
opisowy, testowy i inne
obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych studenta

Ma podstawowa wiedze z zakresu BHP pracowni graficznych. Ma podstawowa wiedze w zakresie ® K.W01 ® aktywnos$¢ w trakcie * Cwiczenia
teoretycznych, metodologicznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z technologig i ® K_W02 zajec

mozliwo$ciami wyrazu artystycznego w obszarze grafiki i/lub innych obszaréw dziatania ® K_W03 ® biezaca kontrola na

artystycznego. Posiada wiedze dotyczaca Srodkow ekspresji i umiejetnosci warsztatowych ® K_W05 zajeciach

pokrewnych grafice dyscyplin artystycznych. Zna i rozpoznaje zasadnicze cechy wtasciwosci technik i ¢ dyskusja

roznych metod realizacyjnych w zakresie grafiki warsztatowej i projektowe;j ® egzamin - ustny,

opisowy, testowy i inne


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé

Umie tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje artystyczne, dysponuje umiejetnosciami niezbednymi do ® K_U01 ¢ aktywnos$¢ w trakcie * Cwiczenia
ich wyrazenia. Umie zachowaé niezalezno$¢ koncepcii artystycznej. Swiadomie postuguje sie réznymi ¢ K_U02 zajec

technikami i technologiami graficznymi i potrafi je ze sobg taczy¢. Jest otwarty na eksperyment i ® K_U05 ® biezaca kontrola na

préby tworzenia nowych form obrazowania szczegdlnie w obrebie technik wchodzacych w zakres ® K_U06 zajeciach

specjalizacji. ¢ dyskusja

® egzamin - ustny,

opisowy, testowy i inne

Warunki zaliczenia

1. Opanowanie podstawowych umiejetnosci obstugi programéw Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adoeb InDesign omawianych w trakcie zaje¢.
2. Relizacja zagadnieri tematycznych

3. Obecnos¢ oraz aktywnos$¢ na zajeciach

Literatura podstawowa
1. Kompendium DTP. Adobe Photoshop, lllustrator, InDesign i Acrobat w praktyce. Wydanie Ill, Wydawnictwo Helion, 2015

2. Photoshop. Korekcja i separacja. Vademecum profesjonalisty. Wydanie V, Dan Margulis, rok wydania: 2007
3. Adobe Indesign CC/CC, Kelly Kordes Anton, John Cruise, Wydawnictwo Helion - OFICJALNY PODRECZNIK
4. Layout” - Gavin Ambrose, Paul Harris, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2008

5. Pre press. Poradnik dla grafikéw, Ambrose Gavin, Harris Paul, Wydawnictwo Naukowe PWN

7. Kimberly Elam, Siatki, czyli zasady kompozycji typograficznej, wydawnictwo d2d, Krakéw 2019

8. Michael Mitchell, Sysan Wightman, Typografia Ksigzki, podrecznik projektanta, wydawnictwo d2d, Krakéw 2015

Literatura uzupetniajaca
1. ,Typografia komputerowa”, S.G Wheeler, G.S. Wheeler, Exit, Warszawa
2. 2+3D - Ogdlnopolski kwartalnik projektowy (archiwum)
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