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Cel przedmiotu
Celem przedmiotu jest nauczenie studenta historii dziatar artystycznych z uzyciem mediéw technicznej reprodukciji oraz umiejetnosci ich zastosowania we wtasnej praktyce
artystycznej.

Wymagania wstepne
Brak.

Zakres tematyczny

Historia kina awangardowego; historia mediéw reprodukowania technicznego; wideo jako przetom w sztukach wizualnych; rola Internetu we wspdtczesnej sztuce; kamera wideo,
aparat fotograficzny, telefon komorkowy jako narzedzia artysty; montaz w filmie; dZzwiek jako nosnik sensu, przydatne programy komputerowe w praktyce wtasnej; performance
jako medium sztuki.

Metody ksztatcenia
Wyktady i prezentacje wizualne, praca wtasna w trakcie ¢wiczen, konwersatorium.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé
W zakresie wiedzy: Student dysponuje wiedza zwigzang z zagadnieniem intermedialnosci i wykorzystuje jg do ® K_W02 ¢ aktywnos$¢ w * Cwiczenia
realizacji prac artystycznych. Rozumie zwigzki taczace forme i tres¢ utworu plastycznego. Ma podstawowa ® K_W04 trakcie zajeé

wiedze o powigzaniach historii sztuki z innymi dyscyplinami humanistycznymi i spotecznymi. W zakresie ® KWwi4 ® obserwacja i

umiejetnosci: student potrafi tworzy¢ koncepcje i realizowaé niezalezne dziatania artystyczne nawigzujace do ® K_U01 ocena

aktualnych zdarzen i zjawisk z otaczajacej rzeczywistosci w oparciu o wewnetrzng motywacje i umiejetnos¢ ® K_Uo4 aktywnosci na

organizacji pracy. Student potrafi dobiera¢ i stosowaé plastyczne $rodki wyrazu odpowiednie do ¢ K_U05 zajeciach

realizowanych tematéw i éwiczer. Swiadomie postuguje sie réznymi technikami i technologiami, potrafi je ® K_U06 ® projekt

taczy¢ ze sobg.Jest otwarty na eksperyment i proby tworzenia nowych form obrazowania. W zakresie ® KKi13 ® zaliczenie -

kompetencji: Potrafi zaprezentowa¢ wtasng dziatalno$¢ artystyczna postugujac sie fachowa terminologia z ustne, opisowe,

zakresu reprezentowanej dyscypliny. testowe i inne

Warunki zaliczenia
Praca pisemna. Pokaz prac wtasnych.
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