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ocenę

Cel przedmiotu
Poprzez wiedzę i wykształcone umiejętności student będzie realizował w kierunkowych pracowniach projektowania graficznego lub grafiki warsztatowej zadania związane z 
programem projektowania graficznego lub programem grafiki warsztatowej poszczególnych pracowni projektowych i graficznych.

Wymagania wstępne
Student powinien posiadać podstawowe sprawności manualne (rysunek, malarstwo), podstawową znajomość programów graficznych do grafiki wektorowej, edycji tekstu i 
pracy z mapami bitowymi. Powinien samodzielnie analizować temat i kreatywnie rozwiązywać problemy łącząc obraz z treścią znaczeniową w pracowniach grafiki projektowej 
bądź budować własną interpretację zadań w pracowniach grafiki warsztatowej.

 

Zakres tematyczny
Studenci, przygotowani w podstawowych pracowniach rysunkowych i malarskich, korzystając z komputera z urządzeniami peryferyjnymi, w jasny i klarowny sposób realizują 
zadania i ćwiczenia wymagane przez prowadzącego. W ramach zajęć studenci wykonują prace mające swoje źródła w liternictwie, typografii, ilustracji. Projektują proste znaki 
graficzne, opracowują podstawowe druki firmowe, ulotki, foldery. W pracowniach grafiki warsztatowej realizują tematy przypisane do poszczególnych pracowni graficznych, 
poznają różnorodne techniki i możliwe sposoby realizacji własnych projektów. Poznają różne pracownie projektowania graficznego oraz pracownie grafiki warsztatowej 
działające w ISW.

Metody kształcenia
Pokaz multimedialny, omówienie ćwiczeń oraz technik graficznych.
Otwarta dyskusja w grupie na temat proponowanych projektów.
Rozmowa indywidualna w obecności grupy poszerzająca umiejętności argumentacji i obrony własnych decyzji.
W pracowni projektowej Forum Internetowe – wirtualna pracownia dla całej grupy studentów.

 

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole 

efektów
Metody weryfikacji Forma zajęć

Umie tworzyć koncepcje i zgodne z nimi realizacje plastyczne posiadające cechy 
oryginalnych utworów

bieżąca kontrola na zajęciach
dyskusja

Ćwiczenia

Potrafi przeprowadzić krytyczną analizą własnych prac oraz sformułować ocenę 
wartościującą 

bieżąca kontrola na zajęciach
projekt
wykonanie sprawozdań 
laboratoryjnych

Ćwiczenia

http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/


Opis efektu Symbole
efektów

Metody weryfikacji Forma zajęć

Posiada umiejętność argumentacji własnych wyborów, umiejętność adaptowania się 
do zaistniałej sytuacji oraz kontrolowania własnych reakcji w trakcie rozmów i 
negocjacji

aktywność w trakcie zajęć
dyskusja
praca kontrolna

Ćwiczenia

Zna, rozumie i rozróżnia pojęcia stosowane do opisu dzieła plastycznego bieżąca kontrola na zajęciach Ćwiczenia

Prawidłowo definiuje plastyczne środki wyrazu bieżąca kontrola na zajęciach Ćwiczenia

Warunki zaliczenia
Każdy ze studentów oceniany jest indywidualnie, szczególną uwagę zwracając na samodzielność, kreatywność, zaangażowanie i współpracę z prowadzącym. Umiejętność 
przekazu własnych przemyśleń, umiejętność argumentacji, przedstawienie swoich racji w formie graficznej i werbalnej są składową ogólnej oceny studenta. Każdy temat 
omawiany jest ze studentem w obecności grupy. Zaliczenie z oceną po przedstawieniu prac w formie wydruku komputerowego w formacie podanym w temacie ćwiczeń oraz w 
formie zapisu elektronicznego. W pracowniach grafiki warsztatowej zaliczenie po przedstawieniu własnoręcznych druków.
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Uwagi
dodatkowo obowiązywać będą 2 godziny konsultacji tygodniowo
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