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Komiks i rysunek koncepcyjny
03.1-WA-MalarP-KiR-S16

Wydziat Artystyczny.

Malarstwo

ogolnoakademicki

pierwszego stopnia z tyt. licencjata
semestr zimowy 2020/2021

(niestacjonarne)

Liczba godzin w semestrze

5

2
obieralny
polski

Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(niestacjonarne)
Zaliczenie na

ocene

Student uczy sie integracji zr6znicowanych do$wiadczer z réznych przedmiotéw z programu studiéw w celu realizowania prac plastycznych - gotowych ilustracji, komikséw lub
ztozonych rysunkéw koncepcyjnych. Dostosowujemy umiejetno$é rysunku koncepcyjnego i postugiwania sie jezykiem plastycznym komiksu do okreslonych realizacji. Jednym z
celow jest Swiadome zastosowanie réznych stylistyk i tworzenie wtasnego stylu w realizacjach cyklu ilustracji lub komiksu. Student uczy sie umiejetnie dobieraé styl i
konwencje do realizacji. Nauka jest poszerzona o zagadnienia zwigzane ze sprzedazg gotowych realizacji oraz realia kontaktu z ich wspéttwércami.

Wymagania wstepne

Podstawowe umiejetnosci w zakresie rysunku i kompozycji.

Umiejetnos¢ pracy twdrczej z wyobrazni oraz na zadany temat.

Zakres tematyczny

Ztozone kompozycje z zakresu rysunku koncepcyjnego i architektonicznego.

Realizacja komiksow i rysunkéw satyrycznych - autorskich oraz reklamowych.

Zastosowanie umiejetnosci ogélnych i specjalistycznych malarza w praktyce ilustracji i komiksu.

Dobor stylu i konwencji do realizacji.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia realizowane sg pod kierunkiem pedagoga. Wspélnie omawiane sa rézne przyktady oraz zastosowanie w praktyce nabywanych umiejetnosci.

Indywidualny kontakt ze studentem odbywa sie w formie korekt prac wykonywanych podczas zaje¢ oraz domowych.

Nauka organizacji pracy wtasciwej dla tematyki zajec.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

Symbole
efektow

Posiada umiejetno$¢ argumentacji wtasnych wyboréw, umiejetnos$¢ adaptowania
sie do zaistniate]j sytuacji oraz kontrolowania wtasnych reakcji w trakcie rozméw i

negocjacji

Metody weryfikacji

Forma zaje¢
aktywnos$¢ w trakcie zajec¢ * Cwiczenia
obserwacja i ocena aktywnosci na

zajeciach

obserwacje i ocena umiejetnosci

praktycznych studenta

projekt


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajeé
efektow

Kreuje spéjne metody warsztatowe taczace wieksze grupy kompozycji ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia

plastycznych ® obserwacja i ocena aktywnosci na

zajeciach

obserwacje i ocena umiejetnosci

praktycznych studenta

® projekt

Potrafi tworzy¢ dzieta oparte o ztozone struktury i hierarchie stosowanych $rodkéw ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia
stylistycznych ® obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach
® obserwacje i ocena umiejetnosci
praktycznych studenta
® projekt

Samodzielnie i $wiadomie ksztattuje cechy wtasnej techniki malarskiej i rozwija ¢ aktywnos$¢ w trakcie zaje¢ * Cwiczenia
indywidualny styl wypowiedzi ® obserwacja i ocena aktywnosci na

zajeciach

obserwacje i ocena umiejetnosci

praktycznych studenta

projekt

Umie tworzy¢ koncepcje i zgodne z nimi realizacje plastyczne posiadajace cechy ¢ aktywnos$¢ w trakcie zaje¢ * Cwiczenia
oryginalnych utworéw ® obserwacja i ocena aktywnosci na

zajeciach

obserwacje i ocena umiejetnosci

praktycznych studenta

projekt

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia jest uczestnictwo w zajeciach oraz zrealizowanie éwiczer praktycznych.

Na 0g6Ing ocene studenta sktadajg sie takze: aktywno$é w pracowni, zaangazowanie i wspdtpraca z prowadzacym, samodzielnos¢, kreatywnos¢. Istotne jest zrealizowanie
ustalonej ilosci rysunkéw.

Literatura podstawowa

Wojciech Frenzblau, Michat Gatek, Michat Uruszczak Podstawy rysunku architektonicznego i krajobrazowego, wyd Atropos
Krakéw 2012

Sztuka i percepcja wzrokowa, R.Arnheim,Warszawa 1979

Giuseppe Cristiano, Kurs Tworzenia Storyboardéw, wyd. ABE DOM WYDAWNICZY 2008

Mark Simon STORYBOARD - ruch w sztuce filmowej, wyd. Wydawnictwo Wojciech Marzec 2010

Literatura uzupetniajaca

Strony internetowe po$wiecone rysunkowi koncepcyjnemu.
Najwybitniejsze dzieta Swiatowego komiksu i ilustracji.
Uwagi

W ramach zaje¢ beda odbywac sie 2 godziny konsultacji tygodniowo.
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