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Wykład 30 2 - - Zaliczenie 
Ćwiczenia 15 1 - - Zaliczenie na 

ocenę

Cel przedmiotu
Celem przedmiotu jest nauczenie studenta historii działań artystycznych z użyciem mediów technicznej reprodukcji oraz umiejętności ich zastosowania we własnej praktyce 
artystycznej.

Wymagania wstępne
Brak.

Zakres tematyczny
Historia kina awangardowego; historia mediów reprodukowania technicznego; wideo jako przełom w sztukach wizualnych; rola Internetu we współczesnej sztuce; kamera wideo, 
aparat fotograficzny, telefon komórkowy jako narzędzia artysty; montaż w filmie; dźwięk jako nośnik sensu, przydatne programy komputerowe w praktyce własnej; performance 
jako medium sztuki.

Metody kształcenia
Wykłady i prezentacje wizualne, praca własna w trakcie ćwiczeń, konwersatorium.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole 

efektów
Metody weryfikacji Forma zajęć

W zakresie wiedzy: Student dysponuje wiedzą związaną z zagadnieniem intermedialności i wykorzystuje ją do 
realizacji prac artystycznych. Ma podstawową wiedzę o powiązaniach historii sztuki z innymi dyscyplinami 
humanistycznymi i społecznymi. W zakresie umiejętności: student potrafi dobierać i stosować plastyczne środki 
wyrazu odpowiednie do realizowanych tematów i ćwiczeń. Rozumie związki łączące formę i treść utworu 
plastycznego. Świadomie posługuje się różnymi technikami i technologiami, potrafi je łączyć ze sobą. W 
zakresie kompetencji: student potrafi tworzyć koncepcje i realizować niezależne działania artystyczne 
nawiązujące do aktualnych zdarzeń i zjawisk z otaczającej rzeczywistości w oparciu o wewnętrzną motywację i 
umiejętność organizacji pracy. Potrafi zaprezentować własną działalność artystyczną posługując się fachową 
terminologią z zakresu reprezentowanej dyscypliny.
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Ćwiczenia

Warunki zaliczenia
Pokaz prac własnych. Praca pisemna.
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