Podstawy programowania na platforme Android - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Podstawy programowania na platforme Android
Kod przedmiotu 11.9-WI-INFP-PPPA

Wydziat Wydziat Informatyki, Elektrotechniki i Automatyki.
Kierunek Informatyka

Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. inzyniera

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2020/2021

Informacje o przedmiocie

Semestr 5

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 6

Typ przedmiotu obowiazkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® dr hab. inz. Marek Sawerwain, prof. UZ

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 30 2 18 1,2 Egzamin
Laboratorium 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Zapoznanie studentow z podstawowymi zagadnieniami dziatania i programowania platformy Android.

Uksztattowanie wsrdd studentow zrozumienia specyfiki programowania wielowatkowych interfejséw uzytkownika z obstuga dotykowa.
Uksztattowanie podstawowych umiejetnosci w zakresie projektowania aplikacji pracujacych na platformie Android.

Wymagania wstepne
Jezyk Java i technologie Web

Zakres tematyczny
Instalacja i obstuga Srodowiska programistycznego, przyspieszanie emulatora platformy Android w systemie Windows.

Rodzaje aplikacji na platforme Android i ich przeznaczenie.
Programowanie graficznego interfejsu uzytkownika.

Sposoby konfiguraciji wygladu graficznego interfejsu uzytkownika.
Obstuga lokalnych i zdalnych baz danych.

Odtwarzanie multimediéw.

Testowanie i usuwanie btedéw aplikacji.

Testy jednostkowe oraz testy interfejsu uzytkownika.

Korzystanie z profilera czasu-rzeczywistego dla aplikacji systemu Android.

Metody ksztatcenia

wyktad: wyktad konwencjonalny
laboratorium: metoda projektu, éwiczenia laboratoryjne

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji
Potrafi napisa¢ aktywnos$¢ umozliwiajaca odtwarzanie strumieniowych ® K_W20 ® biezaca kontrola na zajeciach
mediéw audio i wideo ® K_U29 ® sprawdzian

® test egzaminacyjny z progami
punktowymi

Forma zajec
® Wyktad
¢ Laboratorium


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow
Potrafi wykona¢ aktywno$¢ wykorzystujaca standardowe kontrolki ® K_W20
systemowego interfejsu uzytkownika platformy Android ® K_U29
Potrafi napisa¢ aktywnos$¢ pozwalajaca tworzy¢ lokalng baze danych, ® K_W20
dodawac do niej dane, oraz zmienia¢ je i usuwaé ® K_U29

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z egzaminu pisemnego.
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest zaliczenie wszystkich éwiczen laboratoryjnych.

Sktadowe oceny kofcowej = wyktad: 50% + laboratorium: 50%

Literatura podstawowa

Metody weryfikacji

Forma zajeé
¢ Wyktad
® Laboratorium

biezaca kontrola na zajeciach
sprawdzian
test egzaminacyjny z progami
punktowymi

biezaca kontrola na zajeciach ¢ Wyktad

sprawdzian ® Laboratorium
test egzaminacyjny z progami

punktowymi
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