Zaawansowane komputerowe projektowanie architektoniczne - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Zaawansowane komputerowe projektowanie architektoniczne
Kod przedmiotu 02.1-WI-ArchP-ZKPA-S20

Wydziat Wydziat Budownictwa, Architektury i Inzynierii Srodowiska-
Kierunek Architektura

Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. inzyniera architekta

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2020/2021

Informacje o przedmiocie

Semestr 5

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 2

Typ przedmiotu obowiazkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® magr inz. arch. Michat Golarski

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
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Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Celem nauczania przedmiotu jest rozszerzenie wiedzy z zakresu zaawansowanych technologii informatycznych stosowanych w nowoczesnych procesach projektowania
inzynierskiego oraz dalsze rozwiniecie posiadanych umiejetnosci w postugiwaniu sie oprogramowaniem wspomagajacym proces projektowania architektonicznego.

Na przyktadzie wybranych programéw student poznaje zaawansowane techniki wspomagania projektowania architektonicznego na réznych etapach procesu projektowego oraz
poznaje korzysci ptynace z jego integracji opartej na modelu informacji o budynku BIM.

Celem w zakresie umiejetnosci jest przygotowanie studenta do zastosowania specjalistycznego oprogramowania w zakresie pozwalajacym na prace przy opracowywaniu
dokumentacji projektu architektonicznego i wykorzystywania zaawansowanych mozliwosci graficznych programéw w zakresie prezentacji projektu architektonicznego w tym
wizualizacji fotorealistycznych.

Wymagania wstepne
FORMALNE:

® Podstawowa znajomos$¢ obstugi komputera oraz podstawy obstugi programéw ARCHICAD 22 lub wyzszej wersji;
® Podstawowa wiedza i umiejetnosci zastosowania narzedzi CAD w projektowaniu architektonicznym;
® Podstawowa wiedza z zakresu konstrukcji i materiatéw budowlanych.

NIEFORMALNE:

® brak

Zakres tematyczny
Zajecia majg réwniez na celu rozszerzenie wiedzy i dalsze rozwiniecie kompetencji studenta w wykorzystaniu programéw komputerowych wspomagajacych projektowanie
architektoniczne umozliwiajacych realizacje zamierzenia projektowego oraz przekazanie petnej dokumentacji projektowej w postaci cyfrowe;.
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1. Praca z programem REVIT 2020 - opracowanie projektu koncepcyjnego domu jednorodzinnego:
© Wprowadzenie do pracy z programem (interfejs uzytkownika, podstawowe pojecia projektu, rodziny, szablonu, przygotowanie srodowiska projektu: poziomy,
osie, rzuty, etapy projektu);
© Modelowanie i operacje brytowe;
© Modelowanie terenu i opracowanie projektu zagospodarowania terenu;
© Praca na przekrojach, elewacjach i widokach 3D;
Analiza oswietlenia naturalnego bryty budynku;
© Tworzenie dokumentacji projektowej (rysunki 2D i 3D, podstawowe zestawienia, opisy, wymiarowanie i detal architektoniczny);
© Praca na arkuszach, przygotowanie wydrukéw;
© Tworzenie wizualizacji;
© Omdwienie sposobu wymiany plikéw i wspdtpraca z innymi programami (AUTOCAD, ARCHICAD, LUMION, SKETCHUP).
2. Zaawansowane funkcje programu ARCHICAD 23 - opracowanie koncepcji programowo przestrzenng budynku z naciskiem na zagadnienia formalno-przestrzenne,
programowo-funkcjonalne z hiezaca kontrolg zgodnosci koncepcji z ideg i postawionym problemem projektowym;


http://www.wbais.uz.zgora.pl/
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© Tworzenie rysunku aksonometrii ,eksplodowanej” ;

© Opracowanie tréjwymiarowego detalu.

© Oméwienie sposobu wymiany plikéw i wspdtpraca z innymi programami (AUTOCAD, REVIT, LUMION, SKETCHUP).
3. Projektowanie w oparciu o modelowanie informacji o budynku BIM.

© Omoéwienie stosowanych na Swiecie rozwigzan w warstwie oprogramowania BIM;

© Formaty wymiany danych pomiedzy oprogramowaniem BIM;

© Zastosowania oraz ograniczenia poszczegolnych rozwigzan BIM.

Metody ksztatcenia
METODY PODAJACE:

® Metody éwiczeniowo-praktyczne z wykorzystaniem komputera,

® Metoda laboratoryjna.
METODY POSZUKUJACE:

® Samodzielne rozwigzywanie zadar,

® Poszukiwanie metod rozwigzarn wg wskazéwek udzielonych przez prowadzacego,

¢ Dyskusja wynikéw.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

Absolwent zna i rozumie sposoby komunikowania idei
projektéw architektonicznych, urbanistycznych i planistycznych
oraz ich opracowywania;

Absolwent zna i rozumie role i zastosowanie grafiki, rysunku i
malarstwa oraz technologii informacyjnych w procesie
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

Absolwent potrafi postugiwac sie wtasciwie dobranymi
symulacjami komputerowymi, analizami i technologiami
informacyjnymi, wspomagajacymi projektowanie
architektoniczne i urbanistyczne;

® BW7

Symbole efektéw Metody weryfikacji

aktywno$¢ w trakcie zajeé

biezaca kontrola na zajeciach

dyskusja

obserwacja i ocena aktywnosci na zajeciach
obserwacje i ocena umiejetnosci praktycznych studenta
wykonanie sprawozdan laboratoryjnych

- weryfikacja prac projektowych réznej kategorii i o
réznym stopniu trudnosci

- ocena poziomu kreatywnosci studenta wykazanej
podczas procesu projektowania i bezposrednich korekt
indywidualnych i zespotowych realizowanych metoda
,mistrz-uczen”

- ocena prac projektowych réznej kategorii i 0 réznym
stopniu trudnosci

aktywnos$¢ w trakcie zaje¢

biezaca kontrola na zajeciach

dyskusja

obserwacja i ocena aktywnosci na zajeciach
obserwacje i ocena umiejetnosci praktycznych studenta
wykonanie sprawozdan laboratoryjnych

- weryfikacja prac projektowych réznej kategorii i 0
réznym stopniu trudnosci

- ocena poziomu kreatywnosci studenta wykazanej
podczas procesu projektowania i bezposrednich korekt
indywidualnych i zespotowych realizowanych metoda
Jmistrz-uczen”

- ocena prac projektowych réznej kategorii i o réznym
stopniu trudnosci

aktywnos$¢ w trakcie zaje¢

biezgca kontrola na zajeciach

dyskusja

obserwacja i ocena aktywnosci na zajeciach
obserwacje i ocena umiejetnosci praktycznych studenta
wykonanie sprawozdar laboratoryjnych

- weryfikacja prac projektowych réznej kategorii i 0
réznym stopniu trudnosci

- ocena poziomu kreatywnosci studenta wykazanej
podczas procesu projektowania i bezposrednich korekt
indywidualnych i zespotowych realizowanych metoda
Jmistrz-uczen”

- ocena prac projektowych réznej kategorii i 0 réznym
stopniu trudnosci

Forma zajeé
® Laboratorium

® Laboratorium

® Laboratorium



Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé

Absolwent potrafi opracowac rozwigzania poszczegéinych ® BU4 ® aktywnos$¢ w trakcie zajec¢ ¢ Laboratorium
ustrojow i elementdw budynkéw pod wzgledem ® biezaca kontrola na zajeciach
technologicznym, konstrukcyjnym i materiatowym; ¢ dyskusja

obserwacja i ocena aktywnosci na zajeciach
obserwacje i ocena umiejetnosci praktycznych studenta
wykonanie sprawozdan laboratoryjnych

¢ - weryfikacja prac projektowych réznej kategorii i o
réznym stopniu trudnosci

- ocena poziomu kreatywnosci studenta wykazanej
podczas procesu projektowania i bezposrednich korekt
indywidualnych i zespotowych realizowanych metoda
,mistrz-uczen”

- ocena prac projektowych réznej kategorii i 0 r6znym
stopniu trudnosci

Absolwent jest gotow do formutowania opinii dotyczacych ® BS1 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé ¢ Laboratorium
osiagnie¢ architektury i urbanistyki, ich uwarunkowar oraz ® biezaca kontrola na zajeciach

innych aspektow dziatalnosci architekta, a takze ¢ dyskusja

przekazywania informacji i opinii; ® obserwacja i ocena aktywnosci na zajeciach

obserwacje i ocena umiejetnosci praktycznych studenta
wykonanie sprawozdar laboratoryjnych

- weryfikacja prac projektowych réznej kategorii i 0
réznym stopniu trudnosci

- ocena poziomu kreatywnosci studenta wykazanej
podczas procesu projektowania i bezposrednich korekt
indywidualnych i zespotowych realizowanych metodg
Jmistrz-uczen”

- ocena prac projektowych réznej kategorii i o réznym
stopniu trudnosci

Absolwent jest gotow do rzetelnej samooceny, formutowania ® BS2 ® aktywnos$¢ w trakcie zajeé ® Laboratorium
konstruktywnej krytyki dotyczacej dziatar architektonicznych i
urbanistycznych.

biezaca kontrola na zajeciach

dyskusja

obserwacja i ocena aktywnosci na zajeciach
obserwacje i ocena umiejetnosci praktycznych studenta
wykonanie sprawozdar laboratoryjnych

- weryfikacja prac projektowych réznej kategorii i 0
réznym stopniu trudnosci

- ocena poziomu kreatywnosci studenta wykazanej
podczas procesu projektowania i bezposrednich korekt
indywidualnych i zespotowych realizowanych metoda
Jmistrz-uczen”

- ocena prac projektowych réznej kategorii i o réznym
stopniu trudnosci

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia laboratorium jest obecno$¢ na zajeciach i uzyskanie pozytywnej oceny z wszystkich przewidzianych programem éwiczen.
UZYSKANE PUNKTY:

® 0 - 50% / niedostateczny;
® 51 -60% / dostateczny;

® 61-70% / dostateczny plus;
® 71 -80%/ dobry;

¢ 81-90% / dobry plus;

® 91-100% / bardzo dobry.

Literatura podstawowa
1. Katarzyna Szajrych, Jadwiga Fijka,. Wojciech Koztowski. REVIT ARCHITECTURE. Podrecznik uzytkownika, Wydawnictwo: Helion, 2010
Rafat Slek, ARCHICAD. Wprowadzenie do projektowania BIM, Wydawnictwo: Helion, 2013
Podrecznik online REVIT ARCHITECTURE 2020 dostepny na stronie internetowej producenta: http://help autodesk com/view/RVT/2020/PLK/
Podrecznik uzytkownika ARCHICAD 23 dostepny na stronie internetowej producenta: https://helpcenter graphisoft com/user-guide-chapter/76124/

Rozporzadzenie Ministra Infrastruktury w sprawie warunkdéw technicznych, jakim powinny odpowiada¢ budynki i ich usytuowanie - aktualny stan prawny
(Dz.U.2019.0.1065 t.j. - Rozporzadzenie Ministra Infrastruktury z dnia 12 kwietnia 2002 r. w sprawie warunkéw technicznych, jakim powinny odpowiadac budynki i ich
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6. Neufert - Podrecznik projektowania architektoniczno-budowlanego.
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Daniel John Stine, Residential Design Using Autodesk Revit 2079, SDC Publications, 2018

Robert Yori, Marcus Kim, Lance Kirby, Mastering Autodesk Revit 2020, John Wiley & Sons, 2019

Chuck Eastman Paul Teicholz Rafael Sacks Kathleen Liston, BIM Handbook, New York, London, 2011, Wiley&Sons

Richard Garber, BIM Design: Realising the Creative Potential of Building Information Modelling, 2074, John Wiley Sons
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Limit os6b w grupie laboratoryjnej: 15
Zajecia laboratoryjne w pracowni komputerowej wyposazonej w programy:

® Autodesk Revit 2019 lub w wyzszej wersji;

® Graphisoft ArchiCAD 22 lub w wyzszej wersji;
¢ Autodesk AutoCAD 2019 lub w wyzszej wersji;
® Lumion 7 lub w wyzszej wersji.
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